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WIEDZA W PIGULCE

Jestem Zosia i bardzo lubie gra¢ w rdzne internetowe gry. Czesto gram razem z Igorem,
moim dobrym kolega.

Ostatnio Igor opowiedziat mi o swoim zmartwieniu. Kilku kumpli z jego klasy odkry-
fo nowa gre. Wojownicy zdobywaja w niej punkty, aby otrzymywac rozne niezwykte moce.
Zachecony |gor zaraz postanowit, ze przytaczy sie do tej internetowej zabawy.

Po powrocie do domu wigczyt domowy laptop. Wpisat podany przez kolegow adres
i kliknat przycisk rozpoczecia gry. Wtedy pojawito sie na ekranie dziwne okienko. Byto w nim
bardzo duzo tekstu. Igorowi trudno byto zrozumieé, o czym wiasciwie on mowit. Pojawiaty
sie tam niezrozumiate wyrazy, a zdania byty bardzo dtugie. Igor sie zdenerwowat. Chciat juz
zaczaC ciekawa przygode jako wojownik i przekonac sie, czy gra jest naprawde taka dobra.
Kliknat wiec najwiekszy zielony przycisk. Uznat, ze pewnie tak zacznie gre. Niestety! Poja-
wita sie informacja, ze stanie sie to dopiero po podaniu adresu e-mail. Znat na pamie¢ tylko
adres swojego taty, wiec wpisat go w okienku. Zaraz potem zaczat gre. Nareszcie!

Kilka dni pozniej podszedt do niego zmartwiony tata. Zapytat, czy niedawno nie kliknat
przez przypadek jakiegos nieznanego przycisku w internecie. Powiedziat, ze od kilku dni
w jego skrzynce e-mail pojawia sie duzo dziwnych reklam i informacji o walkach w niezna-
nej mu grze. Na dodatek odkryt na komputerze program, ktorego nie znat. Z jego powodu
komputer dziatat o wiele wolniej, a przy tym trudno byto sie tego programu pozbyé.

Igor przypomniat sobie o dziwnym okienku z tekstem i duzym zielonym przycisku. Po-
wiedziat o tym tacie i byto mu bardzo wstyd. Przez niego jego rodzina byta w komputero-
wych ktopotach!

Historia Igora przypomniata mi sie dzisiaj, kiedy wesztam na strone nowej gry. Po klik-
nieciu ,start”, pojawito sie biate pole z tekstem. Pomyslatam, ze wyglada tak samo, jak to
z opowiesci kolegi. W gtowie zapalito mi sie czerwone Swiatetko ,UWAGA™ Nie wiedziatam,
co zrobi¢, wiec postanowitam zawotac mame. Zaraz przyszta i przeczytata tekst w okienku.
Jej duzo tatwiej byto go zrozumiec. Odznaczyta kilka punktow na wyswietlonej liscie i zaraz
mogtam spokojnie zagrac. Pochwalita mnie, ze stusznie jg zawotatam. Pochopne klikniecie
oznaczatoby zgode na rozpoczecie pobierania niepotrzebnego programu.

Uwazajcie na dziwne biate polal Najlepiej zawotac kogos starszego, kiedy sie pojawia!

SLOWNICZEK

« regulamin: zbior zasad, ktorych nalezy przestrzegac w pewnej sytuacji. Zawiera pra-
wa i obowigzki jej uczestnikow. Moze dotyczyé zachowania w jakims miejscu, np. na
basenie lub Sciance wspinaczkowej. Regulaminy moga tez okreslac, jak korzystac z
danej rzeczy lub ustugi, np. sklepu internetowego czy portalu spotecznosciowego.
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Podstawa programowa:

Edukacja polonistyczna, | poziom edukacyjny

Tresci nauczania

Obdarza uwaga dzieci i dorostych, stucha ich wypowiedzi i chce zrozumiec, co przekazuja; komunikuje w jasny
sposdb swoje spostrzezenia, potrzeby, odczucia;

w kulturalny sposob zwraca sie do rozméwcy, mowi na temat, zadaje pytania i odpowiada na pytania innych osob,
dostosowuije ton gtosu do sytuacji, np. nie mowi zbyt gtosno;

Podstawa programowa 2017:

Edukacja polonistyczna, I-lIl klasa

Osiagniecia

Uczen stucha z uwaga wypowiedzi nauczyciela, innych osob z otoczenia, w réznych sytuacjach zyciowych, wyma-
gajacych komunikagji i wzajemnego zrozumienia; okazuje szacunek wypowiadajacej sie osobie.

Uczen wykonuje zadanie wedtug ustyszanej instrukgji; zadaje pytania w sytuacji braku rozumienia lub braku pew-
nosci zrozumienia stuchanej wypowiedzi.

Edukacja przyrodnicza, I-ll klasa

Osiagniecia

Uczen stosuje zasady bezpieczenstwa podczas korzystania z urzadzen cyfrowych, rozumie i respektuje ogranicze-
nia zwigzane z czasem pracy z takimi urzadzeniami, oraz stosuje zasady netykiety.

Edukacja informatyczna, |-l klasa

Osiagniecia

Uczen tworzy polecenie lub sekwencje polecen dla okreslonego planu dziatania prowadzace do osiagniecia celu.
Uczen tworzy proste rysunki, dokumenty tekstowe, faczac tekst z grafika, np. zaproszenia, dyplomy, ulotki, ogto-
szenia; powieksza, zmniejsza, kopiuje, wkleja i usuwa elementy graficzne i tekstowe - doskonali przy tym umie-
jetnosci pisania, czytania, rachowania i prezentowania swoich pomystow.

Uczen przestrzega zasad dotyczacych korzystania z efektow pracy innych osob i zwiazanych z bezpieczenstwem
w internecie.
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