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Zaplanuj cyfrowg opowiesc

WIEDZA W PIGULCE

Przypomnij sobie swoj ulubiony film. Zebys mogt go obejrze¢ i podyskutowaé o nim ze zna-
jomymi, caty zespot ludzi pracowat na efekt, jaki widzisz na ekranie. Ich praca ma poszcze-
golne etapy. Kiedy zaczynasz prace nad zadaniem domowym, zrob to samo.

1. Zaplanowanie pracy — wymyslenie tematu, ustalenie, jak najciekawiej o nim opo-
wiedziec.

2. Wybranie i zgromadzenie wszystkiego, co potrzebne do zaprezentowania tematu.
Filmowcy np. wybieraja aktorow, rezysera, szyja kostiumy. Jesli nauczyciel nie po-
wiedziat doktadnie, co zrobi¢, mozesz napisa¢ wypracowanie, zrobic zdjecia, nakre-
ci¢ film, nagra¢ dzwieki. Mozesz takze potaczyc te elementy. Wybieraj najciekawsze
z nich oraz te, ktore najlepiej pokazuja to, co chcesz powiedziec.

3. Ustalenie, w jaki sposob pokazaé efekt pracy. Film mozna obejrzec w telewizji, w kinie
lub internecie. Ty mozesz pokazac swoja prace w zeszycie, w internecie — na blogu
lub na YouTubie albo stworzy¢ prezentacje.

Nad filmem pracuje wielki zespét ludzi. Kazdy wykonuje swoje zadanie. Jesli pracujesz
w grupie, nie zapomnij ustalic, kto czym sie zajmuje. Jesli obowigzki beda podzielone, praca
bedzie szybsza i przyjemniejsza.
ZADANIA SPRAWDZAJACE
Zadanie 1.
Oznacz ponizsze zdania jako prawdziwe lub fatszywe.

1. Film zawsze kreci tylko jedna osoba. [Prawda/Fatsz]

2. Dzwiek do filmu mozna nagrac osobno. [Prawda/Fatsz]

3. Zdjecia nie moga sie przydac przy tworzeniu filmu. [Prawda/Fatsz]

4. Dzwieki, filmy i zdjecia moga ztozy¢ sie w jedna catos¢ w postaci cyfrowej opowiesci.

[Prawda/Fatsz]

StOWNICZEK

+ cyfrowa opowies¢: opowiest w formie multimedialnej, przedstawiona za pomoca
potaczenia roznych form przekazu, np. tekstu, animacji, dzwieku, obrazu, wideo


http://edukacjamedialna.edu.pl

Tekst: Joanna Baranowska, scenariusz: Anna Buchner, konsultacja merytoryczna: Grzegorz D. Stunza. Materiat
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Podstawa programowa:

Plastyka, Il poziom edukacyjny

Cele ksztatcenia

Tworzenie wypowiedzi - ekspresja przez sztuke

Odbior wypowiedzi i wykorzystanie zawartych w nich informadji - percepcja sztuki

Tresci nauczania

Uczen podejmuje dziatalnosc tworcza, postugujac sie podstawowymi srodkami wyrazu plastycznego i innych dzie-
dzin sztuki (fotografika, film) w kompozycji na ptaszczyznie i w przestrzeni.

Jezyk polski, Il poziom edukacyjny

Cele ksztatcenia

Tworzenie wypowiedzi

Tresci nauczania

Uczen sporzadza plan odtworczy wypowiedzi (ramowy i szczegotowy).

Zajecia komputerowe, Il poziom edukacyjny

Cele ksztatcenia

III. Wyszukiwanie i wykorzystywanie informacji z roznych zrodet; opracowywanie za pomoca komputera rysunkow,
motywow, tekstow, animadji, prezentacji multimedialnych i danych liczbowych.

Podstawa programowa 2017:
Jezyk polski, IV-VI klasa

Tresci nauczania

Uczen rozumie swoistos¢ tekstow kultury przynaleznych do: literatury, teatru, filmu, muzyki, sztuk plastycznych i
audiowizualnych.

Uczen wyodrebnia elementy sktadajace sie na spektakl teatralny (gra aktorska, rezyseria, dekoracja, charakteryza-
cja, kostiumy, rekwizyty, muzyka); wyodrebnia elementy dzieta filmowego i telewizyjnego (scenariusz, rezyseria,
ujecie, gra aktorska, muzyka); wskazuje cechy charakterystyczne przekazow audiowizualnych (filmu, programu
informacyjnego, programu rozrywkowego).

Wiedza o spoteczenstwie, V-Vl klasa

Tresci nauczania

Uczen rozpoznaje sytuacje wymagajace podjecia decyzji indywidualnej i grupowej; wyjasnia i stosuje podstawowe
sposoby podejmowania wspolnych decyzji.

Informatyka, IV-VI klasa

Tresci nauczania

Uczen testuje na komputerze swoje programy pod wzgledem zgodnosci z przyjetymi zatozeniami i ewentualnie
je poprawia, objasnia przebieg dziatania programow

Uczen przygotowuije i prezentuje rozwiazania problemaw, postugujac sie podstawowymi aplikacjami (edytor tek-
stu oraz grafiki, arkusz kalkulacyjny, program do tworzenia prezentacji multimedialnej) na swoim komputerze lub
w chmurze.

Uczen opisuje funkcje podstawowych elementow komputera i urzadzen zewnetrznych oraz: a) korzysta z urza-
dzen do nagrywania obrazow, dzwiekdw i filmow, w tym urzadzen mobilnych, b) wykorzystuje komputer lub inne
urzadzenie cyfrowe do gromadzenia, porzadkowania i selekcjonowania wtasnych zasobow.
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