
 

 

Zainstaluj, czyli…?
Z

Każdego dnia korzystamy z wielu aplikacji, które pozwalają nam wykonywać na komputerze
różne działania, np. edytować tekst czy przeglądać strony internetowe. Możemy wyobra-
zić sobie, że system komputera to skrzynka na narzędzia, a aplikacje są naszymi młotkami
i śrubokrętami. Każda ma swoje określone zastosowanie. Jednak jeśli będziemy mieli za
dużo narzędzi, zrobi się bałagan i utrudni nam to pracę.

Aby korzystać z aplikacji, zazwyczaj konieczna jest ich instalacja na dysku komputera
czy smartfona. Proces ten polega na utworzeniu folderu z plikami, które umożliwiają dzia-
łanie programu. Pliki są przenoszone na dysk z płyty CD, rozpakowywane ze skompreso-
wanego folderu lub ściągane bezpośrednio z internetu w trakcie instalacji. Często także do-
stosowuje się ustawienia programu do wymagań systemu operacyjnego i modelu twojego
komputera. Tworzone są również skróty, które pojawiają się w łatwo dostępnych miejscach
np. na pulpicie. Bywa, że zmieniane są ustawienia skojarzeń plików, tak aby plik otwierał się
domyślnie w nowo zainstalowanym programie. Można pominąć ten krok, a także później
zmienić ustawioną opcję w systemie.

Niektóre aplikacje uruchamiają się automatycznie przy starcie komputera. Czasem pod-
czas instalacji określa się, czy chcemy korzystać z funkcji autostartu.

Aby aplikacja dobrze działała, konieczne bywa zainstalowanie dodatkowego oprogra-
mowania, co często dokonywane jest automatycznie. Jeśli komputer pyta cię o zgodę na
pobranie jakiejś innej aplikacji niż początkowo przez ciebie wskazana, sprawdź, czy rzeczy-
wiście jest ci potrzebna.

Zainstalowanie aplikacji sprawia, że zajmowana jest pewna przestrzeń na dysku. Cza-
sem już w trakcie instalowania rozbudowanej aplikacji z płyty lub jej obrazu (np. gry) można
określić, czy chcemy skopiować wystarczająco wiele plików, żeby działała również po wy-
jęciu płyty z szuflady komputera.

Aplikacje urządzeń mobilnych mają często nieco inne zastosowanie niż te na laptopach
i pecetach. Korzystają z wbudowanych w urządzenie funkcji, takich jak geolokalizacja, wy-
syłanie wiadomości czy spisy kontaktów. Dlatego zaraz po lub w trakcie instalacji zwykle
urządzenie prosi o zgody na dostęp do nich. Przy jej udzielaniu zachowuj czujność. Jeśli ja-
kaś nie do końca znana ci aplikacja wymaga od ciebie np. zgody na wysyłanie SMS-ów, a nie
do tego jest przeznaczona, lepiej ponownie przemyśleć jej instalację.

Obecnie większość nowych programów pozyskujemy przez internet. Aby zadbać o two-
je bezpieczeństwo, ściągaj je z zaufanych źródeł. Uważaj też, aby w czasie ich instalacji przy-
padkowo nie zgodzić się na pozyskanie innego, niepożądanego programu.

Z
• instalacja: proces polegający na skopiowaniu plików aplikacji na dysk komputera

użytkownika z jednoczesnym dostosowaniem ustawień instalowanego programu do
warunków sprzętowych oraz systemu operacyjnego. Przeprowadzany jest przez spe-
cjalny program lub skrypt instalacyjny, dostarczany na nośniku takim jak płyta czy
pamięć przenośna lub pozyskiwany przez sieć.

• a li acja: (in.program użytkowy) konkretny, ze względu na oferowaną użytkowni-
kom funkcjonalność, element oprogramowania użytkowego.
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• aut sta t: automatyczne uruchomienie programu po włączeniu systemu operacyj-
nego komputera. Także: automatyczne uruchomienie programu po rozpoznaniu no-
śnika, na którym jest zapisany, przez system operacyjny (np. po włożeniu płyty CD
do napędu).

• az n ni a: plik, w którym znajduje się zawartość pewnego nośnika informa-
cji (np. płyty CD, dysku twardego, dyskietki) oraz informacje o jego strukturze. Na
podstawie obrazu płyty można wykonać dowolną ilość kopii oryginalnego nośnika.
Można również uruchomić program na nich zawarty za pomocą aplikacji służącej do
montowania obrazów płyt. Popularnym formatem obrazów płyt jest ISO. niehierar-
chiczna struktura danych — sposób uporządkowania informacji w komputerze, po-
legający na określeniu niehierarchicznych zależności pomiędzy nimi. Typowymi jej
przykładami są tabele.

• l alizacja: określenie fizycznego położenia geograficznego osoby i urządzenia
telekomunikacyjnego za pomocą systemu GPS lub adresu IP.
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Podstawa programowa:

Informatyka, IV poziom edukacyjny
Cele kształcenia
I. Bezpieczne posługiwanie się komputerem i jego oprogramowaniem, wykorzystanie sieci komputerowej; komu-
nikowanie się za pomocą komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych.

Nowa podstawa programowa:

Informatyka, IV-VIII klasa
Cele kształcenia
Programowanie i rozwiązywanie problemów z wykorzystaniem komputera oraz innych urządzeń cyfrowych:
układanie i programowanie algorytmów, organizowanie, wyszukiwanie i udostępnianie informacji, posługiwanie
się aplikacjami komputerowymi.

Informatyka, liceum i technikum
Treści nauczania
do realizacji rozwiązań problemów prawidłowo dobiera środowiska informatyczne, aplikacje oraz zasoby, wyko-
rzystuje również elementy robotyki.
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