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WIEDZA W PIGULCE

Siec jest przestrzenia grupowych tworczych przedsiewziec dzieki tatwosci dzielenia sie roz-
nymi materiatami za jej posrednictwem.

Sfera sieciowej wspdtpracy obejmuje roznorodne dziatania. Bardzo znanym jej przy-
ktadem jest Wikipedia i strony wiki. Inne jej formy to m.in.:

1. Wolne oprogramowanie — czyli oprogramowanie, ktore moze by¢ nie tylko dowol-
nie rozpowszechniane, lecz takze zmieniane przez uzytkownikow. Kazdy uzytkownik
moze pomoc w jego tworzeniu i poprawianiu, wspotpracujac z jego autorami.

2. Crowdsourcing. To sposdb dziatania polegajacy na publiczym ogtaszaniu zadan do
wykonania w ramach roznych projektow. Jego przyktadem jest Wiki Lubi Zabytki
— akcja pozyskiwania zdje¢ zabytkow do tworzenia internetowej bazy. Niektore gry
komputerowe sa ttumaczone na inne jezyki przez wspotpracujacych on-line inter-
nautow.

3. Crowdfunding (czyli finansowanie spotecznosciowe). Tak okresla sie internetowe po-
zyskiwanie srodkow na realizacje jakiego$ projektu od duzej ilosci osob wptacaja-
cych niewielkie kwoty. Specjalne portale (takie jak amerykanski Kickstarter czy polski
Polak Potrafi) pozwalaja na szerzenie informacji o naszym pomysle oraz na zbiorke
srodkow. Rowniez akcje charytatywne przyjmuja forme crowdfungingu (np. na por-
talu siepomaga.pl.

4. E-wolontariat. Za posrednictwem internetu wolontariusze moga udziela¢ fachowych
porad na blogach, tworzy¢ materiaty on-line, thumaczyc rozne materiaty itd.

5. Peer production — forma wspotpracy na demokratycznych spotkaniach grupy chet-
nych. Wszyscy jej cztonkowie s rowni. Przyktadami peer production s3 m.in. book-
sprinty (wspélne tworzenie ksigzki w bardzo krotkim czasie — zwykle zaledwie kilku
dni) i hackathony (spotkania programistow polegajace na intensywnej pracy infor-
matycznej).

Wspotpraca przez internet, jak kazda inna jej forma, ma swoje wady i zalety. Umozliwia
szybka prace i wymiane informacji oraz wzajemne poprawianie i komentowanie elemen-
tow wspdlnego dzieta. Duza liczba wspotpracownikow to rowniez wiecej pomystow i inspi-
rujacych uwag. Z drugiej strony efekty takiej pracy moga okazac sie niesatysfakcjonujace,
np. z powodu braku spojnosci. Osoby zaangazowane w projekt czasem okazuja sie przy-
padkowe i moga nie posiada¢ odpowiednich umiejetnosci.

ZADANIA SPRAWDZAJACE
Zadanie 1.

Oznacz zdania jako prawdziwe lub fatszywe:

1. Warto stworzyc nowy artykut w Wikipedii, nawet jesli nie bedzie on kompletny. [Praw-
da/Fatsz]


http://edukacjamedialna.edu.pl

2. Warunkiem wspotpracy w internecie jest posiadanie cztonkostwa w danej spotecz-
nosci. [Prawda/Fatsz]

3. Liczy sie kazdy nowy cztowiek aktywny przy rozwijaniu internetowej spotecznosci.
[Prawda/Fatsz]

4. tamanie zasad wspotpracy nawet przez pojedynczego cztonka internetowej spo-
tecznosci moze spowodowac utrate jej wiarygodnosci. [Prawda/Fatsz]

SLtOWNICZEK

« booksprint: forma wspotpracy, polegajaca na bardzo szybkim (od kilku godzin do
kilku dni) stworzeniu ksiazki przez zespot autorow. Zwykle zespot ten zbiera sie przez
internet, a ksigzka wydawana jest w formie elektronicznej.

« crowdfunding: (inaczej: finansowanie spotecznosciowe), internetowe pozyskiwanie
srodkéw na realizacje jakiegos projektu od duzej liczby osob wptacajacych niewielkie
kwoty. Crowdfunding staje sie coraz bardziej popularny, poniewaz umozliwia zdoby-
cie finansowania niezalezne od wielkich wydawcow, wytwérni i sponsorow, czesto
narzucajacych warunki wspotpracy.

« crowdsourcing: sposob realizowania réznych dziatan poprzez dzielenie ich na mniej-
sze czynnosci, mozliwe do wykonania online i powierzenie ich duzej grupie ludzi.
Nabor chetnych do wiaczenia sie w prace jest otwarty. Crowdsourcing umozliwia
wszystkim uzytkownikom internetu uczestnictwo w zadaniach, ktére kiedys byty za-
rezerwowane dla waskiej grupy specjalistow.

« hackaton: wydarzenie, podczas ktorego programisci komputerowi i inni specjalisci
(np. graficy) intensywnie pracuja nad nowymi projektami informatycznymi. Zwykle
trwa od jednego do siedmiu dni. Stowo hackaton powstato poprzez potaczenie stow
hakowac i maraton.

« peer production: sposdb tworzenia roznych dobr, polegajacy na wspotpracy ochot-
nikow, ktorzy za posrednictwem sieci pracujg nad wspdlnym dzietem. Wyniki takiej
wspGtpracy sg zwykle dobrem wspalnym, udostepnianym w internecie. Przyktadami
peer production s3 m. in. booksprinty i hackatony.

+ wolne i otwarte oprogramowanie:
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Podstawa programowa:

Wiedza o spoteczenstwie, lll poziom edukacyjny
Cele ksztatcenia

III. Wspotdziatanie w sprawach publicznych.
Tresci nauczania

Podstawowe umiejetnosci zycia w grupie.

Zycie spoteczne

Etyka, Il poziom edukacyjny
Tresci nauczania
Cztowiek jako osoba; natura i godnos¢ cztowieka.

Nowa podstawa programowa:

Wiedza o spoteczenstwie, V-Vl klasa

Tresci nauczania

Uczen uzasadnia, ze cztowiek jest istotg spoteczna; wyjasnia znaczenie potrzeb spotecznych cztowieka (kontaktu,
przynaleznosci, uznania).

Uczen wymienia cechy grup spotecznych; charakteryzuje grupe kolezenska i grupe nastawiong na realizacje okre-
slonego zadania; uzasadnia, ze efektywna wspotpraca przynosi rozne korzysci; przedstawia rozne formy wspot-
pracy w grupie.

Uczen przedstawia korzysci i zagrozenia wynikajace z korzystania z zasobow internetu; rozpoznaje przemoc w cy-
berprzestrzeni i wyjasnia, jak nalezy na nig reagowac.

Uczen uzasadnia potrzebe przestrzegania zasad etycznych w zyciu publicznym; rozpoznaje przejawy ich famania
i podaje skutki takich dziatan.

Informatyka, VII-VIIl klasa

Tresci nauczania

Uczen ocenia krytycznie informacje i ich zrodta, w szczegolnosci w sieci, pod wzgledem rzetelnosci i wiarygodnosci
w odniesieniu do rzeczywistych sytuacji, docenia znaczenie otwartych zasobow w sieci i korzysta z nich.

Informatyka, liceum i technikum

Tresci nauczania

aktywnie uczestniczy w realizacji projektow informatycznych rozwiazujacych problemy z réznych dziedzin, przyj-
muje przy tym rézne role w zespole realizujgcym projekt i prezentuje efekty wspolnej pracy.

podaje przyktady wptywu informatyki i technologii komputerowej na najwazniejsze sfery zycia osobistego i zawo-
dowego; korzysta z wybranych e-ustug; przedstawia wptyw technologii na dobrobyt spoteczenstw i komunikacje
spoteczna.

Etyka, liceum i technikum
Tresci nauczania
wyjasnia pojecie dobra wspdlnego oraz podaje jego przyktady; angazuje sie w realizacje dobra wspélnego.
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