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Grafika wektorowa

WIEDZA W PIGULCE

Na co dzien spotykamy sie z mnostwem obrazow cyfrowych: zdjec, grafik na stronach in-
ternetowych czy ilustracji. Zazwyczaj maja one forme grafik rastrowych, czyli takich, ktore
s3 utworzone poprzez siatke pikseli. Przy bardzo duzych powiekszeniach tego rodzaju gra-
fiki piksele zaczynajg by¢ widoczne, przez co traci sie wyrazistos¢ obrazu. Ma to znaczenie
np. przy tworzeniu duzych billboardow reklamowych, na ktorych zdjecie moze zajmowac
przestrzen nawet kilkudziesieciu metrow kwadratowych.

Na szczescie problemy zwigzane z grafikami rastrowymi mozna czesto ominat dzieki
zastosowaniu grafiki wektorowej. Ten rodzaj cyfrowego obrazu opiera sie nie na okreslaniu
koloru pikseli, ale form geometrycznych — krzywizn linii, proporcji ksztattow i potozenia
poszczegblnych elementow wzgledem siebie. Kazdy z nich umieszczony jest w ukfadzie
wspotrzednych. Tworzony jest za pomoca wektorow, ktore pomagaja w wyznaczeniu kie-
runkow i dtugosci odcinkow pomiedzy okreslonymi punktami czy sposobu poprowadzenia
krzywizn.

Prostym przyktadem takiej grafiki moze by¢ dowolny prostokat — komputer okresla
proporcje jego bokow i niezaleznie od tego, jak bardzo bysmy chcieli go powiekszy¢, pozo-
staja one zawsze takie same. Dlatego tez tworzone w ten sposdb obrazy mozna pomniej-
szaci powiekszaC w nieskonczonosc bez utraty jakosci. Grafika wektorowa ma jednak swoje
ograniczenia — trudno za jej pomoca uzyskac obrazy o wielu drobnych detalach, a jesli sie
to uda, zapisane pliki okazujg sie bardzo duze w pordwnaniu do ich rastrowych odpowied-
nikow.

Mocne strony grafiki wektorowej sprawiaja, Ze za jej pomoca tworzy sie loga, symbole
oraz czcionki, a wiec elementy, ktorych uzywa sie w roznych wielkosciach, takze w znacz-
nym powiekszeniu. Ten rodzaj grafiki pozwala na szybkie wykonywanie skomplikowanych
wykresow, a projektanci i inzynierowie uzywaja jej do rysunkéw technicznych, ktore musza
by¢ bardzo doktadne. Otwiera ona rowniez wielkie mozliwosci zwigzane z grafikg 3D, kto-
ra w catosci tworzona jest wektorowo, w uktadzie trzech osi wspotrzednych. Tak powstaja
filmy 3D, grafiki najnowszych gier komputerowych czy modele do drukarek 3D.

Do tworzenia obrazéw wektorowych stuzg m.in. open source'owy program Inkscape,
a takze specjalistyczne aplikacje graficzne, takie jak Adobe Illustrator czy Corel Draw. Nasza
prace mozemy zapisac¢ w formatach: SVG (najbardziej uniwersalnym, nieobwarowanym li-
cencjami), EPS (stuzacym zwtaszcza do osadzania grafik w innych dokumentach) lub dedy-
kowanych poszczegolnym programom Al (plik Adobe lllustrator) czy CDR (plik Corel Draw).
Gdy chcemy je zaprezentowac, najlepiej zapisac plik jako PDF — w formacie obstugujacym
rowniez grafiki wektorowe.

StOWNICZEK

- grafika wektorowa: rodzaj grafiki komputerowej, w ktorej obraz jest utworzony za
pomocj figur lub bryt geometrycznych, znajdujacych sie w uktadzie wspotrzednych.

- grafika rastrowa: rodzaj grafiki komputerowej, w ktorej obraz jest utworzony przez
zbior pikseli (pol o jednym okreslonym kolorze), znajdujacych sie na prostokatne;
siatce.roletnig kadencje przez Sejm RP za zgoda Senatu.

« Format SVG: otwarty format dwuwymiarowej grafiki wektorowej. Powstat z myslg o
zastosowaniu na stronach WWW. W SVG oprocz standardowych obiektow (prosto-
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katy, elipsy, krzywe) mozna opisywac efekty specjalne (filtry), maski przezroczysto-
5ci, wypetnienia gradientowe itp., a takze sposob animacji elementéw. Rozszerzenia
plikow w formacie SVG to: "svg” oraz "svgz".

Format SWF: zamkniety format dwuwymiarowej grafiki wektorowej, stworzony na
potrzeby programu Adobe Flash. Pliki SWF moga zawierac animacje i elementy inte-
raktywne (mate, wbudowane aplikacje). Aby mogty zostac odtworzone przez prze-
gladarke internetowa, konieczna jest bezptatna wtyczka Adobe Flash.

format CDR: zamkniety format dwuwymiarowej grafiki wektorowej, stworzony przez
Corel Corporation. Domyslny format zapisu w programie Corel Draw.

format EPS: (ang. encapsulated postscript) format plikow, umozliwiajacy osadzenie
grafik wektorowych w innych dokumentach.

Format PDF: (ang. Portable Document Format, przenosny format dokumentu) - for-

mat plikow stuzacy do prezentacji, przenoszenia i drukowania tresci tekstowo-graficznych.

Jego zastosowanie zapewnia to, ze po otwarciu w innym programie nie zmieni sie to,
jak wygladaja poszczegolne strony. PDF nie jest formatem przeznaczonym do edycji
tekstu. Dlatego tez nie jest oczytywany przez najbardziej popularne edytory tekstu,
ale przez dedykowane mu programy, takie jak popularny Adobe Reader.

» format Al: zamkniety format dwuwymiarowej grafiki wektorowej, stworzony przez
Adobe. DomyslIny format zapisu w programie Adobe lllustrator.

Tekst: Urszula Dobrowolska, scenariusz: Maciej Dowgiel, konsultacja merytoryczna: Wojciech Budzisz. Materiat po-
chodzi z serwisu edukacjamedialna.edu.pl prowadzonego przez Fundacje Nowoczesna Polska.
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Podstawa programowa:

Informatyka, IV poziom edukacyjny

Tresci nauczania

Opracowywanie informacji za pomoca komputera, w tym: rysunkow, tekstow, danych liczbowych, animadji, pre-
zentacji multimedialnych i filmow.

Nowa podstawa programowa:

Informatyka, liceum i technikum
Tresci nauczania
przygotowuje opracowania rozwigzan problemdw, postugujac sie wybranymi aplikacjami.

Urszula Dobrowolska, Maciej Dowgiel, Wojciech Budzisz Grafika wektorowa 2


http://edukacjamedialna.edu.pl
http://nowoczesnapolska.org.pl
http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/
http://edukacjamedialna.edu.pl/lekcje/grafika-wektorowa/

