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Aplikacje

WIEDZA W PIGULCE

Aplikacja to program komputerowy instalowany na urzadzeniu mobilnym. Urzadzenia mo-
bilne, takie jak tablet czy smartfon, to doktadnie takie same komputery jak laptopy czy urza-
dzenia stacjonarne - tylko mniejsze. Programy te moga miec rozny status. Wérod nich warto
wyroznic:

- aplikacje systemowe, niezbedne do dziatania systemu operacyjnego,

« aplikacje instalowane na naszych urzadzeniach przez producentow i sieci telekomu-
nikacyjne w celach promocyjnych (przy czym zazwyczaj uzytkownik nie moze ich
sam usunac),

« aplikacje instalowane przez uzytkownika.

Nasze urzadzenia dzieki aplikacjom petnig roznorodne funkgje: programu komunika-
cyjnego, gry, czytnika e-bookow, mapy itd. Komputer jest uniwersalng maszyng logiczna,
a wiec teoretycznie moze petnic dowolng funkgje - a co konkretnie dla nas robi zalezy wta-
$nie od zainstalowanego na nim oprogramowania.

Wiele aplikacji moze stanowit zagrozenie dla bezpieczenstwa naszych danych. Sa takie
aplikacje, ktore zadaja dostepu do najrozmaitszych informacji (np. kalendarza, listy kontak-
tow, lokalizacji), cho¢ weale nie powinny. Sa tez i takie, ktore generujg dodatkowe koszty,
wysytajac bez naszej wiedzy drogie SMS-y. Jezeli raz zezwolimy aplikacji na dostep i wy-
syfanie naszych danych do internetu, nasza kontrola nad tym, co faktycznie robi dana apli-
kacja, jest juz niewielka. Dlatego zawsze instalujac aplikacje, nalezy zastanowic sie, czy jest
ona potrzebna i jakich uprawnien od nas zada. Nalezy sprawdzic, kto jest jej autorem i zasta-
nowic sie, czy ufamy tej osobie lub firmie. Moze sie okazac, ze cena za mozliwosc pogrania
w atrakcyjna gre jest inwigilacja, sprzedaz naszych danych osobowych firmom marketin-
gowym czy dodatkowe, niechciane optaty.

Zazwyczaj, chot nie zawsze, najbezpieczniejsze jest wolne oprogramowanie, czyli apli-
kacje udostepnione wraz z kodem zrodtowym na tzw. wolnej licencji - wtedy niezalezni
programisci moga sprawdzi¢, co dany program naprawde robi, jakie dane uzyskuje i komu
je udostepnia. Petng kontrole nad aplikacjami pracujgcymi na naszym urzadzeniu uzyska-
my jednak dopiero instalujac wolna (tj. bedaca wolnym oprogramowaniem) wersje systemu
operacyjnego, co jest zadaniem stosunkowo trudnym, a czasami wrecz niemozliwym.

StOWNICZEK

- aplikacja: program komputerowy, dzieki ktoremu mozemy wykonac jakies konkret-
ne zadanie. Przyktadami aplikacji sg np. programy do rysowania, do pisania, do prze-
gladania stron internetowych itp.

- uprawnienie (aplikacji mobilnej):
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Podstawa programowa:

Informatyka, lll poziom edukacyjny

Cele ksztatcenia

| Bezpieczne postugiwanie sie komputerem i jego oprogramowaniem, wykorzystanie sieci komputerowej; komu-
nikowanie sie za pomoca komputera i technologii informacyjnokomunikacyjnych.

V. Ocena zagrozen i ograniczen, docenianie spotecznych aspektow rozwoju i zastosowan informatyki.

Tresci nauczania

7. Wykorzystywanie komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych do rozwijania zainteresowan; opi-
sywanie innych zastosowan informatyki; ocena zagrozen i ograniczen, aspekty spoteczne rozwoju i zastosowan
informatyki.

Nowa podstawa programowa:

Informatyka, IV-VIIl klasa

Cele ksztatcenia

Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera oraz innych urzadzen cyfrowych:
uktadanie i programowanie algorytmaow, organizowanie, wyszukiwanie i udostepnianie informacji, postugiwanie
sie aplikacjami komputerowymi.

Informatyka, liceum i technikum

Tresci nauczania

do realizacji rozwiagzan problemow prawidtowo dobiera srodowiska informatyczne, aplikacje oraz zasoby, wyko-
rzystuje rowniez elementy robotyki.
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