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Zasady w sieci

WIEDZA W PIGULCE

Wczoraj podczas korzystania z komputera przydarzyta mi sie zaskakujaca przygoda. Gra-
fam przez internet w ,Wesote kaczki”. To moja ulubiona gra i dosztam juz do wysokiego
miejsca w rankingu. Bardzo nie lubie w nig przegrywac, bo wtedy spadam na nizsza pozycje.
Czasem sie ztoszcze z tego powodu i jest mi bardzo przykro. Wezoraj miatam zty dzien, a na
dodatek wciagz przegrywatam. Po kolejnej z rzedu porazce bardzo sie zdenerwowatam. Za-
czetam wiec pisa mojemu przeciwnikowi wiadomos¢ na czacie. Byta bardzo niemita, pet-
na wyzwisk, wykrzyczanych wielkimi literami wyrazéw... Nie wiem, co mnie napadto! Ale
wlasnie w momencie, kiedy miatam weisnaé przycisk ,wyslij", stato sie cos niezwyktegol

Nagle okno do mojego pokoju otworzyto sie i wleciat przez nie przystojny cztowiek
w zielonej pelerynie! Stanat na srodku w postawie wyrazajacej zdecydowanie i powiedziat:

— Stop! Nie mozesz tego wystac! Jestem Cyberbohaterem, straznikiem porzadku w in-
ternecie i nie moge ci na to pozwolic!

— Ale dlaczego?! Jestem tak bardzo zeztoszczonal

— Sa zasady, ktorych nalezy przestrzegac!

— Nie chce przestrzegac zadnych zasad! Podaj mi choc jeden powad, zeby mnie prze-
konac!

Cyberbohater, pewny siebie, usmiechnat sie.

— Jest wiele przyczyn, dla ktorych zasady sa bardzo potrzebne. Jest ich duzo i czes¢
z nich nazywamy prawem. Jesli go nie przestrzegasz, groza ci kary. Sa po to, aby kazdy mogt
sie opamieta, kiedy wpadnie na jakis zty pomyst. Swiat potrzebuje jasnych regut, inaczej
ludzie szkodziliby sobie nawzajem. Jesli by nie byto zasad, zapanowatby okropny batagan.
Na pewno nikt nie myslatby o innych. Jak ty bys sie poczuta, gdyby ktos wystat ci podobna
wiadomosc? Jest przeciez bardzo krzywdzaca, a ta druga osoba nic nie zawinita.

— Hm, nie pomyslatam o tym... Ale to tylko komputer!

— W internecie mozna kogo$ skrzywdzic tak samo, jak poza nim. Dlatego rowniez tam
nalezy przestrzegac zasad dobrego zachowania. Skasuj wiec lepiej te wiadomos¢!

Pomyslatam sobie wtedy, ze Cyberbohater rzeczywiscie ma racje! Przekonat mnie, ze
reguty sg potrzebne. Przeciez nie chciatabym by¢ na miejscu tej osoby przy drugim kompu-
terze. Jakbym ustyszata cos takiego po wygranej rundzie, zrobitoby mi sie bardzo przykro.
Zdecydowatam, ze nie bede wysytac tego, co napisatam.

— To dobra decyzja — powiedziat cztowiek w zielonej pelerynie. — Bardzo sie ciesze,
ze jg podjetas! Wszyscy powinni zachowywac sie tak jak ty. Niestety, w internecie jest wiele
0s0b, ktore nie sg tak madre! Przez to mam bardzo duzo pracy!

— Moze mogtabym ci jako$ pomoc?

— Tak! Stan sie moim petnomocnikiem! — powiedziat, przypinajac mi do swetra srebrng
odznake. — Ty tez mozesz stat na strazy dobrych, internetowych zasad. Wystarczy, zebys
pilnowata ich przestrzeganiai przez to swiecita przyktadem wsrod swoich przyjaciot. Mozesz
tez zwracac im uwage, jesli beda dziatac na przekor zasadom. Dzieki temu Swiat internetu
stanie sie lepszym miejscem dla wszystkich!

POMYSt NA LEKCJE,

Lekcja pokazuje, ze te same zasady obowigzujg nas w zyciu codziennym i w internecie,
wszedzie moga nas takze spotkac sankcje za ich nieprzestrzeganie. Uczestnicy i uczestnicz-
ki spotykaja Cyberbohatera, ktory pomaga w zrozumieniu, po co sa zasady i jak mozemy sie


http://edukacjamedialna.edu.pl

sprzeciwiac ich famaniu.

Cele operacyjne
Uczestniczki i uczestnicy:
« wiedza, ze w internecie obowiagzuja te same zasady, jak w zyciu codziennym;

« rozumieja, co to znaczy tamanie zasad i ze wtedy ponosimy konsekwencje naszego
dziatania, takze w mediach;

« potrafig sprzeciwic sie naruszaniu zasad w komunikagji.

Przebieg zajec

Czas: Smin
Forma: rozmowa
Pomoce: brak

Zapytaj uczestnikow i uczestniczki o ich ulubionych superbohaterow. Jakie maja mo-
ce? Co potrafig? Czego bronig? Zapowiedz, ze dzis poznamy wyjatkowego superbohatera,
a tak naprawde Cyberbohatera, ktory ma specjalne zadanie - broni zasad, ktorych nalezy
przestrzegac w internecie.

2.

Czas: 10 min

Forma: burza mézgow

Pomoce: tasma malarska, dwie
kartki z napisem TAK, NIE, materiat
pomocniczy ,Zasady”.

Przypomnij, ze na co dzien spotykamy sie z normami (zasadami), ktorych nalezy prze-
strzegac. Naklejajac tasme malarska na podtodze, podziel przestrzen na dwie czesci. W jed-
nej czesci umiest wyraz TAK, w drugiej NIE. Zapowiedz, ze za chwile przeczytasz opisy roz-
nych sytuacji, ktore moga sie kazdemu przytrafic (materiat pomocniczy ,Zasady™). Po-
pros uczestniczki i uczestnikow, zeby staneli na whasciwym polu w zaleznosci od tego, czy
ich zdaniem mozna tak postepowac, jak opisano, czy tez nie, np. czy zuzytg gume do zucia
mozesz przykleit do spodu fawki.

3.

Czas: 10 min

Forma: praca wparach

Pomoce: wyciete przed lekgja losy -
materiat pomocniczy ,Zdania do
dokonczenia”

Powiedz, ze tamanie norm czesto prowadzi do roznych konsekwencji, czasami nieprzy-
jemnych dla nas lub dla innych; np. jesli kogos obrazamy, moze mu sie zrobic przykro, jesli
przechodzimy na czerwonym Swietle przez ulice, mozemy znalez¢ sie w niebezpieczen-
stwie lub dosta¢ mandat. Podziel uczestniczki i uczestnikow na pary i rozdaj im zdania do
dokonczenia egzemplarze materiatu pomocniczego ,.Zdania do dokoiczenia”. W ramach
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wsparcia mozesz odczytac kazdej parze poczatek zdania. Zadaniem pary jest omowienie,
jakie konsekwencje moga spotkac kogos w sytuacji opisanej na wylosowanej kartce. Po-
pros, by pary odczytaty swoje pomysty na forum.

4,

Czas: 10 min

Forma: rozmowa, praca wparach
Pomoce: ,Wiedza w pigutce’, kartki,
dtugopisy

Odczytaj historie o Cyberbohaterze i zapytaj, czego jest straznikiem i obronca. Kiedy
sie pojawia? Dlaczego jego zadanie jest takie wazne? Powiedz, Ze, podobnie jak w sytu-
acjach codziennych, w wiecie wirtualnym rowniez obowigzuja pewne zasady, ktorych na-
lezy przestrzegac. Zbiorem takich zasad jest netykieta, ktora jest przeniesieniem zasad kul-
tury osobistej, ktore obowigzuja nas na co dzien, do Swiata internetu. Wazne, aby komuni-
kujac sie w sieci pamietac, ze po drugiej stronie jest inna osoba, ktora tak samo czuje jak my
i moze sie poczu¢ zraniona. Podziel uczestnikow i uczestniczki na pary i popros, aby wymy-
slili inne zasady, ktore mozemy dopisac do netykiety.

S.

Czas: 10 min

Forma: burza mozgow, praca indywi-
dualna

Pomoce: tablica, kreda, kartki A4,
kredki

Zapytaj uczestnikow i uczestniczki, po co s3 normy. W czym nam pomagajg? Zwroc
uwage, ze jesli znamy normy, jest nam tatwiej wspotzyc i wspotdziata z innymi. Normy
czesto porzadkuja nasze zycie, np. dzieki nim wiemy, jak nalezy sie zachowaé w pewnych
miejscach, przez co mozemy czut sie bezpiecznie. Przypomnij, co powiedziat na ten te-
mat Cyberbohater: ,S3 po to, aby ludzie mogli sie opamietac, kiedy wpadna na jakis zty po-
myst. Swiat potrzebuje jasnych zasad, inaczej ludzie szkodziliby sobie nawzajem. Jesli by ich
nie byto, na Swiecie zapanowatby okropny batagan. Na pewno nikt nie myslatby o innych”.
Popros, aby uczestnicy i uczestniczki wyobrazili sobie, jak mogtby wygladaé Cyberboha-
ter i w jakiej jeszcze sytuacji moze sie pojawic. Popros, aby przedstawili swoje wyobrazenia
w formie rysunku. Podsumuj, ze my takze mozemy stac na strazy norm i zasad, zwracajac
uwage, gdy ktos je famie.

Ewalvacja
Czy po przeprowadzeniu zajec ich uczestniczki i uczestnicy:

« rozumiejg, ze w internecie obowiazuja te same zasady, co w zyciu codziennym;

« rozumieja, co to znaczy tamanie zasad i ze wtedy ponosimy konsekwencje naszego
dziatania, takze w mediach;

« potrafig sprzeciwic sie naruszaniu zasad w komunikacji?

Opcje dodatkowe

Jesli masz wiecej czasu, mozesz poprosic uczestnikow i uczestniczki o przygotowanie sce-
nek, ktore bedg prezentowaty przyktady tamania oraz przyktady przestrzegania normw swie-
cie rzeczywistym i w internecie, np. wysmiewanie kogo$ w internecie i na korytarzu w szko-
le. Do przygotowania scenek lub jako inspiracje do tworzenia nowych sytuacji mozesz wy-
korzysta¢ materiat pomocniczy ,Zasady”
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MATERIALY
« materiat pomocniczy ,Zasady”

« materiat pomocniczy ,Zdania do dokonczenia”

ZADANIE DLA UCZNIA
Zadanie 1.
Oznacz ponizsze zdania jako prawde lub fatsz.

» Netykieta zawiera zasady, ktorych nalezy przestrzegaC w internecie. [rozwigzanie:
prawda] [Prawda/Fatsz]

« Zanieprzestrzeganie zasad nie groza nam konsekwencje ani kary. [rozwigzanie: falsz]
[Prawda/Fatsz]

« Piszac winternecie nieprzyjemne komentarze, mozemy komus zrobic przykrosc. [roz-
wigzanie: prawdal [Prawda/Fatsz]

StOWNICZEK
« netykieta: zbior zasad kulturalnego zachowania w internecie

« prawo: zbior zasad, ktore s przyjete przez rzad w danym kraju i ktorym musza sie
podporzadkowac jego mieszkancy. Na jego strazy stojg policja i sady.

« normy: zasady wtasciwego postepowania.

CZYTELNIA

« Klicki Wojciech, Szymielewicz Katarzyna, Walkowiak Anna, Dzielenie sie informacja-
mi oinnych, Fundacja Panoptykon, [dostep: 14.11.2016] dostepny w internecie: http:/cyfrowa-
-wyprawka.org/teksty/dzielenie-sie-informacjami-o-innych

« Litwinski Pawet, Pacek Grzegorz, 21 pytan o prywatnosé w XXI wieku [PDF], Instytut
Allerhanda, [dostep: 14.11.2016] dostepny w internecie: http://www.allerhand.
pl/docs/Instytut_Allerhanda_Panoptykon_Poradnik.pdf

« Szumanska Matgorzata, Dzieci, dane i internetowe ustugi [onlinel, Fundacja Panop-
tykon, [dostep: 14.1.2016] dostepny w internecie: http:/ cyfrowa-wyprawka.org/teksty/dzieci-
-dane-internetowe-uslugi
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Podstawa programowa:

Edukacja spoteczna, | poziom edukacyjny

Tresci nauczania

potrafi odroznic, co jest dobre, a co zte w kontaktach z rowiesnikami i dorostymi; wie, ze warto by¢ odwaznym,
madrym i pomagact potrzebujacym:; wie, ze nie nalezy ktamac lub zatajac prawdy;

Podstawa programowa 2017:

Edukacja polonistyczna, |-l klasa

Osiagniecia

Uczen stucha z uwaga wypowiedzi nauczyciela, innych osob z otoczenia, w réznych sytuacjach zyciowych, wyma-
gajacych komunikacji i wzajemnego zrozumienia; okazuje szacunek wypowiadajacej sie osobie.

Uczen wykonuje zadanie wedtug ustyszanej instrukgji; zadaje pytania w sytuacji braku rozumienia lub braku pew-
nosci zrozumienia stuchanej wypowiedzi.

Uczen eksperymentuje, przeksztatca tekst, uktada opowiadania tworcze, np. dalsze losy bohatera, komponuje po-
czatek i zakonczenie tekstu na pod-stawie ilustracji lub przeczytanego fragmentu utworu.

Edukacja spoteczna, I-lll klasa

Osiagniecia

Uczen wyjasnia, iz wszyscy ludzie posiadaja prawa i obowigzki, wymienia wtasne prawa i obowiazki, przestrzega
ich i stosuje je w codziennym zyciu.

Edukacja przyrodnicza, |-l klasa

Osiagniecia

Uczen stosuje zasady bezpieczenstwa podczas korzystania z urzadzen cyfrowych, rozumie i respektuje ogranicze-
nia zwigzane z czasem pracy z takimi urzadzeniami, oraz stosuje zasady netykiety.
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