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Cyfrowy swiat mediow i jego
analogowy przodek

WIEDZA W PIGULCE

Dla nauczyciela

W ciggu ostatnich 20 lat technologia cyfrowa zawtadneta popularnymi nosnikami informa-
¢ji. Nowatorskie i przetomowe niegdys wynalazki, takie jak klisza fotograficzna czy kaseta
magnetofonowa, dzi$ uzywane sg gtownie przez koneserow i hobbistow.

Analogowymi nosnikami danych nazywamy wszystkie przedmioty, na ktorych zostaty
zapisane informacje mozliwe do odtworzenia za pomoca sygnatu ciagtego. Sygnat ciaghy to
taki, ktorego wartosci sa zdefiniowane dla kazdej wartosci argumentu (np. czasu).

Latwiej zrozumiec to z pomoca przyktadu. Pomysl, ze czas sktada sie z nieskoncze-
nie matych jednostek, chwil. Po wtgczeniu muzyki z analogowej ptyty winylowej w kazdej
chwili odtwarzany jest specyficzny dla tego momentu dzwiek, ktory ptynie caty czas. Nie-
co inaczej jest w przypadku plikow mp3, ktére s danymi cyfrowymi. Muzyka jest w nich
zapisana w taki sposob, Ze z nieskonczonego zbioru chwil dzwiekow, ktore sktadaja sie na
utwor muzyczny, wybrany jest pewien skonczony zbior momentow w bardzo matych, re-
gularnych odstepach czasu (proces ten nazywany jest probkowaniem). Zwykle dzwieki sa
zapisywane z czestotliwoscig 44 100 razy na sekunde (czyli 44,1 kHz). W trakcie odtwarzania
ten brak ptynnosci nie jest styszalny, poniewaz tak mate s3 odstepy miedzy zapisywanymi
momentami dzwiekowymi.

Inny przyktad stanowi fotografia. Kazde zdjecie w formacie cyfrowym ma okreslong
rozdzielczos¢, czyli liczbe pikseli. Podczas robienia zdjecia aparatem cyfrowym obraz (ktory
pierwotnie — jak mozemy sobie wyobrazi¢ — sktada sie z nieskonczenie matych punktow
barwnych) dzielony jest na piksele o okreslonej wielkosci.

Cyfrowe nosniki danych sa zatem ograniczone zapisem za posrednictwem sygnatu dys-
kretnego, reprezentujacego sygnat ciagty za pomoca ciggu wartosci (probek). Do zapisu
wykorzystuja one kod binarny, czyli ciag cyfr Qi .

Informacje zapisane na no$niku analogowym mozna przeniesé na nosnik cyfrowy. Na-
zywamy to digitalizacjg. Dokonac jej moze kazdy za pomoca tatwo dostepnych narzedzi,
takich jak skaner, aparat cyfrowy czy program do zgrywania dzwieku. Technologia cyfro-
wa Utatwita taczenie roznego typu nosnikow w jeden przekaz, oddziatujacy na wiele zmy-
stow jednoczesnie. Utwory multimedialne wykorzystuja jednoczesnie obraz, wideo, dzwiek
i tekst.


http://edukacjamedialna.edu.pl

Dla ucznia

Technologia caty czas sie zmienia. Obecnie wiele nowoczesnych urzadzen to urzadzenia
cyfrowe. W nowych aparatach fotograficznych np. nie uzywa sie juz kliszy.

Dzieki urzadzeniom cyfrowym mozemy fatwo tworzy¢ multimedia. Utwory multime-
dialne to takie, ktore korzystajg z roznych form przekazu informadji. £aczg dzwiek, obraz,
wideo i tekst.

POMYSt NA LEKCJE,

Dla uczestnikow technologie analogowe to odlegty swiat, o ktorym czesto niewiele wiedza.
Zajecia majg na celu uchylic rabka tajemnicy tego nieznanego Swiata i pokazac bogactwo
form medialnych.
Cele operacyjne
Po zajeciach uczestniczki i uczestnicy:

« wiedza, co to jest zapis analogowy i cyfrowy, jakie s3 podstawowe rdznice miedzy

nimi;
« wiedz, co to jest digitalizacja;

« wiedza, co to s multimedia.

Przebieg zaje¢

Przynies na zajecia jak najwiecej przedmiotow, ktore stuza do zapisu i odtwarzania dzwieku
i obrazu. Do zapisu i odtwarzania zapisu analogowego np.: analogowy aparat, wywotang kli-
sze fotograficzna, odbitki z takiej kliszy, kasete magnetofonowa, .czarng” ptyte winylowa;
najlepiej bytoby tez pokazac uczestnikom adapter do ptyt oraz walkman i dyktafon na kase-
ty. Do zapisu i odtwarzania zapisu cyfrowego: cyfrowy aparat fotograficzny, mp3, smartfon,
dyktafon cyfrowy.
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Jesli nie masz mozliwosci przyniesienia przedmiotow, znajdz w internecie obrazki tych
przedmiotow i przynies wydruki.

1.

Czas: S5min

Forma: dyskusja

Pomoce: przedmioty lub zdjecia
przedmiotdw  przyniesione  przez
prowadzacego

Popros uczestnikaw, aby usiedli w kregu. Wszystkie przyniesione przedmioty lub obraz-
ki utdz na srodku. Popros uczestnikéow, zeby opowiedzieli, do czego stuzg zaprezentowane
przedmioty. Jezeli znajda sie uczestnicy, ktorzy znajg pokazane urzadzenia, popros, aby wy-
ttumaczyli pozostatym, jak i do czego uzywano tych urzadzen. Nastepnie na jednym koncu
kregu potoz kartke ,technika analogowa’, a na drugim ,technika cyfrowa”. Popro$ uczest-
nikow o podzielenie przedmiotow na dwie grupy, zachec do dyskusji. Powiedz, ze tematem
dzisiejszych zajec bedzie technika analogowa i cyfrowa oraz to, w jaki sposob mozna je ta-
czycC.

2.

Czas: 10 min

Forma: rozmowa

Pomoce: sprzet do odtwarzania filmu
z youtube

Obejrzyj z uczestnikami i uczestniczkami krotki materiat o wywotywaniu filmu. Zapytaj,
jak sadza, dlaczego ludzie nadal wykonuja analogowe zdjecia, cho¢ moga zrobic cyfrowe, co
bytoby szybsze i prostsze?

3.

Czas: 15 min

Forma: praca wgrupach,scenki
Pomoce: materiat  pomocniczy
.Fotografia analogowa i cyfrowa” po
1 dla kazdej grupy

Powies na tablicy dwa duze arkusze papieru podpisane ,technologia cyfrowa” i ,tech-
nologia analogowa”. Podziel uczestnikow na grupy po 3-4 osoby. Popros, zeby korzystajac
z tekstow z materiatu pomocniczego ,Fotografia analogowa i cyfrowa” sprobowali wy-
pisat 3 najwazniejsze ich zdaniem powody, dla ktorych ludzie wybierajg okreslong techno-
logie. Popros grupy o przygotowanie krotkich ,reklam” wybranej technologii.

W podsumowaniu powiedz, ze technologia cyfrowa znacznie uproscita proces powsta-
wania fotografii, tak ze teraz nawet bez specjalistycznego sprzetu mozna rozpoczac przy-
gode z fotografia. Zdjecia cyfrowe s prostsze w obrobce i tatwiej sie nimi podzielic z innymi.
Natomiast fotografia analogowa — wiasnie dlatego, ze jest bardziej wymagajaca — czesciej
bywa przemyslana i artystyczna. Na koniec podkresl, ze technologie nie walcza ze sobg —
fotografia analogowa jest ,matka” fotografii cyfrowej i gdyby nie ona, dzi§ nie mielibysmy
aparatow fotograficznych w kazdym telefonie.
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Czas: 10 min

Forma: dyskusja

Pomoce: arkusz papieru, klgj lub
magnesy, flamastry, pociety na poje-
dyncze obrazki materiat pomocniczy
~Multimedia”

Na duzym arkuszu pot6z rozsypanke z obrazkow z materiatu pomocniczego ,Multi-
media”. Wyjasnij termin ,multimedia”. Popro$ uczestnikow, zeby zgtaszali znane im przy-
ktady multimediow, wskazujac, ktore z poszczegdlnych mediow wykorzystuja one i scalaja
w sobie. Uczestnicy zapisujg swoje pomysty, taczac liniami nazwy multimediow z odpo-
wiednimi obrazkami mediow zintegrowanych w podanym przyktadzie (np. gazeta interne-
towa, pokaz swiatto-dzwiek w muzeum, pulpity komputerowe z programami w muzeach,
prezentacja szkolna, efekty laserowe na koncercie, portal spotecznosciowy itd). Powiedz
uczestnikom, ze powstata gesta sie¢ potaczen, ale i tak nie da sie naraz wymienic wszyst-
kich form multimedialnych, tym bardziej ze wcigz powstajg nowe.

S.

Czas: Smin
Forma: miniwyktad osoby prowadza-
cej

Powiedz, ze technologia analogowa to dawny, tradycyjny zapis, natomiast technologia
cyfrowa to zapis pliku przy pomocy ciggu cyfr Qi 1. Powiedz, ze technologie analogowe i cy-
frowe tacza sie poprzez proces zwany ,digitalizacj”, czyli zapisywanie w formie cyfrowe;
zapisow analogowych. W ten sposdb mozemy umiescic w komputerze zaréwno analogo-
wy dzwiek, fotografie, stare gazety, ksigzki, dawne dokumenty, ktore byty pisane recznie
lub za pomoca maszyny do pisania itp. Ich obrobka nigdy nie bedzie tak tatwa jak zdjec od
poczatku zapisanych cyfrowo, ale po pierwsze digitalizacja umozliwia tatwy dostep do hi-
storycznych zapisow, po drugie za$ dzieki digitalizacji mozna wykorzystywac te dokumenty
do wiasnej pracy. Na zakonczenie podkresl, ze nie ma rywalizacji miedzy starymi i nowy-
mi technologiami. Sg pasjonaci, ktorzy nadal uzywaja technologii analogowych i wielcy ar-
tysci, ktorzy dziataja tylko przy pomocy technologii cyfrowych. Zacheé uczestnikow, jesli
tylko maja taka mozliwosc, do eksperymentow z technologiami analogowymi (aparatem
fotograficznym, ptytami winylowymi na adapterze, maszyng do pisania).

Ewalvacja
Czy po przeprowadzonych zajeciach uczestnicy i uczestniczki:
« wiedza, czym roznig sie zapisy analogowe i cyfrowe?

» rozumiejg, ze obu tych form mozna uzy¢ do tworzenia multimediow?

Opcje dodatkowe

Mozesz rozszerzyc zajecia o rys historyczny fotografii analogowej (np. w oparciu o: http://www.szerokikadr.pl/poradnik/pionierzy-
-fotografii-joseph-nic-phore-ni-pce-o-wielkim-wynalazcy-i-wielkiej-ironii-historii) lub obej-

rzeC z uczniami caty proces powstawania fotografii analogowej (dwie czeci filmu: http://www.szerokikadr.pl/poradnik/ciemnia-
-fotograficzna-czesc-1 (12 min, http://www.szerokikadr.pl/poradnik/ciemnia-fotograficz-

na-czesc-2 (13 min). Gdyby uczniowie wykazali duze zainteresowanie, warto pozyczyc ana-

logowy aparat, zeby wykonat oraz wywota¢ w ciemni zdjecia.
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MATERIALY

Materiat pomocniczy ,.Fotografia analogowa i cyfrowa”
Materiat pomocniczy ,Multimedia”

ZADANIA SPRAWDZAJACE
Zadanie 1.
Uzupetnij luki odpowiednimi stowami.
+ cyfrowa
« kasetach
+ analogowej
+ odbitki
- zdigitalizowac
« kliszy
- plytach
+ Cyfrowe
+ obrabiac

Dawniej uzywano jedynie technologii [rozwigzanie: analogowejl, poniewaz tech-
nologia [rozwigzanie: cyfrowal nie byta jeszcze wynaleziona. Dzwiek zapisywano
na [rozwiazanie: ptytach] i [rozwigzanie: kasetach] magnetofonowych.
Fotografie wykonywano na [rozwiazanie: Kliszy), z ktorej po wywotaniu mozna
byto zrobic [rozwiazanie: odbitkil. Dzi§ wszystko jest znacznie prostsze.
[rozwigzanie: Cyfrowe] fotografie, dzwiek i filmy mozemy zapisywac nawet telefonem ko-
morkowym i fatwo [rozwigzanie: obrabiacl przy pomocy programow kompute-
rowych. Analogowe dokumenty mozemy [rozwigzanie: zdigitalizowac], to znaczy
utrwali¢ w formie cyfrowe;.

SLOWNICZEK

- digitalizacja: nadawanie formy cyfrowej dzietom analogowym np. zeskanowanie zdje-
cia

- technologia analogowa: technologia wykorzystujaca technikiinne niz cyfrowe i sys-
temy informatyczne np. zdjecie jest wynikiem zapisu obrazu na kliszy przez swiatto

- technologia cyfrowa: technologia wykorzystujaca technike cyfrowa i systemy in-
formatyczne, ktora umozliwia zapis muzyki, obrazu lub filmu w formie pliku

+ kod binarny: dwojkowy system liczbowy, przy jego zastosowaniu, do zapisu liczb po-
trzebne s3 tylko dwie cyfry: Qi1

« multimedia, utwor multimedialny: potaczenie roznych sposobow przekazywania
informacji lub roznych srodkow artystycznych - dzwieku, obrazu, fimu, tekstu.

- gatunek medialny: typ wypowiedzi medialnej o pewnych charakterystycznych ce-
chach, ktora moze by¢ opublikowana w Internecie, prasie, radiu lub telewizji np. wy-
wiad, wpis na blogu, stuchowisko radiowe lub reportaz telewizyjny

« przekaz medialny: tresci przekazywane przez media
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CZYTELNIA

« Probkowanie [online], Wikipedia [dostep: 16. 02. 2014], dostepny w Internecie: ht tp:
//pl.wikipedia.org/wiki/Pr’C3/,B3bkowanie.

- Sygnat analogowy [online], Wikipedia [dostep: 16. 02. 2014], dostepny w Internecie:
http://pl.wikipedia.org/wiki/Sygna’,C5%82_analogowy.

- Sygnat cyfrowy [online], Wikipedia [dostep: 16. 02. 2014], dostepny w Internecie:
http://pl.wikipedia.org/wiki/Sygna’%C5%82_cyfrowy.
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Publikacja dofinansowana ze $rodkéw Ministerstwa Kultury i Dziedzictwa Narodowego.
Podstawa programowa:

Plastyka, Il poziom edukacyjny

Cele ksztatcenia

Analiza i interpretacja tekstow kultury- recepcja sztuki.

Tresci nauczania

Uczen rozroznia okreslone dyscypliny w takich dziedzinach jak: architektura, sztuki plastyczne oraz w innych dzie-
dzinach sztuki (fotografika, film) i przekazach medialnych (telewizja, Internet);

Jezyk polski, Il poziom edukacyjny

Cele ksztatcenia

Analiza i interpretacja tekstow kultury

Tresci nauczania

Uczen wskazuje cechy charakterystyczne przekazow audiowizualnych (filmu, programu informacyjnego, progra-
mu rozrywkowego), potrafi nazwac ich tworzywo (ruchome obrazy, warstwa dzwiekowa;

Podstawa programowa 2017:

Technika, V-Vl klasa

Cele ksztatcenia

Postrzeganie elementow srodowiska technicznego jako dobro materialne stworzone przez cztowieka..
Identyfikowanie réznorodnych elementéw technicznych w najblizszym otoczeniu.

Wyszukiwanie informacji na temat nowoczesnych dziedzin techniki, ciekawostek i wynalazkéw technicznych.

Informatyka, IV-VI klasa

Tresci nauczania

Uczen opisuje funkcje podstawowych elementow komputera i urzadzen zewnetrznych oraz: a) korzysta z urza-
dzen do nagrywania obrazow, dzwiekéw i filmow, w tym urzadzen mobilnych, b) wykorzystuje komputer lub inne
urzadzenie cyfrowe do gromadzenia, porzadkowania i selekcjonowania wtasnych zasobow.
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