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medialna

Co sie kryje w internecie?

WIEDZA W PIGULCE

Czy zastanawiato cie kiedys, w jaki sposob twoja wiadomosé moze zostat przestana za po-
moca e-maila? A moze chcesz wiedzie¢, jak dziata internet? Jesli tak - tutaj znajdziesz od-
powiedzi na te ciekawe pytania.

Internet opiera sie na potaczeniach pomiedzy komputerami. Kazdy komputer moze
potaczyc sie zinnym urzadzeniem za pomoca kabla. Na przyktad gdy wtozysz w odpowiedni
wtyk komputera przewdd drukarki, mozesz wydrukowaé swojg prace. W podobny sposob
mozna spia¢ ze soba dwa komputery. Mozna wtedy przesyta¢ pomiedzy nimi rozne pliki
i informadje.

Komputery to wprawdzie skomplikowane maszyny, ale u podstaw ich pracy lezy bardzo
prosty mechanizm. Wszystkie informacje, jakie posiadaja, sa zakodowane za pomoca
tylko dwoch znakow: zera i jedynki. Jeden oznacza dla komputera to, ze prad ptynie w od-
powiednim miejscu. Zero zas znaczy, ze prad nie przeptywa. Za pomoca tego rozroznienia
te sprytne urzadzenia potrafig zaszyfrowac nawet bardzo ztozone informacje. Wszystko,
co wyswietla sie na ekranie twojego komputera, jest dla niego tylko dtugim szeregiem
zer i jedynek.

Dzieki temu kodowi potaczone komputery moga sie tatwo porozumiec. | jeden, i dru-
gi rozumie szyfr zer i jedynek. Przez kabel, wetkniety w oba komputery, moze poptynac
elektryczna informacja, ktora odpowiada np. wiadomosci napisanej na klawiaturze.

Internet to nic innego, jak wielka sie¢ taczaca kablami komputery na catym swiecie.
Oto przyktad. Zeby wyswietlic jakas strone internetowa, wpisujemy jej adres. To dla kom-
putera znak, ze musi wystac w odpowiednie miejsce prosbe o zestaw elektrycznych infor-
madji dotyczacych wyswietlanych tekstow i obrazkow. (Tak! Obrazki i zdjecia rowniez za-
szyfrowane sg za pomocg zer i jedynek!) Odbiorca prosby, czyli miejsce przechowywania
tej strony, wysyta z powrotem wszystkie potrzebne dane. | oto wyswietla sie strona. Dzieje
sie to w mgnieniu oka, poniewaz prad ptynie niezwykle szybko!

Mozesz zapytac: A skad komputery wiedza, gdzie wysytac wiadomosci? Kazda z pod-
faczonych do internetu maszyn posiada specjalny adres, nazywany adresem IP. Dzieki
niemu wiadomo, z ktorym komputerem ze wszystkich komputerdw na swiecie chcemy sie
akurat potaczyc. Obecnie uzywa sie az 4 miliondw takich adresow, a juz wkrotce bedzie ich
o wiele, wiele wiecej!

Jak widzisz, ogdlne zrozumienie, jak dziata internet, wcale nie jest trudne. Co nie znaczy,
ze jest przez to mniej niezwykty. Dzieki niemu w jednej chwili mozna potaczyc sie z dowol-
nym miejscem na Ziemi!

POMYSt NA LEKCJE,

Czym whasciwie jest internet? Jak dziata? Co to s3 bity i bajty? Jakim jezykiem postuguje
sie internet i dlaczego potrzebuje do komunikacji z komputerami catych szeregow zer i je-
dynek? Na te i jeszcze kilka trudnych pytan uczestniczki i uczestnicy zajec zdobeda - jak sie
okaze - wcale nie tak trudne odpowiedzi.

Cele operacyjne
Uczestnicy i uczestniczki:

« wiedza, co to jest internet, bit i bajt;


http://edukacjamedialna.edu.pl

« wiedza, do czego stuzg adresy IP;

« rozumieja, w jaki sposdb odbywa sie przesytanie informacji przez internet.

Przebieg zaje¢

Czas: 5min

Forma: rozmowa

Pomoce: Materiat pomocniczy ,Bity
i bajty”, tablica, kreda lub marker,
sznurek, spinacze do bielizny, 15
kartek AB, materiat/papier do zasto-
niecia tablicy

Przerysuj na tablice rysunek z Materiatu pomocniczego ,Bity i bajty”. Zaston go, zosta-
wiajac sobie na tablicy troche miejsca. Przyda sie ono nieco pozniej. Przygotuj tez dtugopisy,
15 karteczek AB, spinacze do bielizny, sznurek i gume do skakania.

Powiedz uczestniczkom i uczestnikom, ze dzié porozmawiacie o internecie, bitach i ad-
resach IP. Zapytaj, czy te nazwy z czyms im sie kojarza. Czym jest internet? Co to moze by¢
bit? Do czego stuzy adres IP? Za chwile wszystko sie wyjasni. Na niezastonietym fragmen-
cie tablicy narysuj siec podobna do pajeczyny: 7-9 punkcikow, wszystkie potaczone ze soba
liniami. Popros, zeby uczestniczki i uczestnicy wyobrazili sobie, ze kazdy punkcik to kom-
puter, a linie stuzg do przenoszenia miedzy nimi roznych informacji. Tak wtasnie w uprosz-
czeniu dziata internet - jest wielka siatkg potaczonych ze sobg urzadzen, ktore stuza do ko-
munikacji miedzy ludzmi, nawet na bardzo duze odlegtosci. Aby doktadniej przekonac sie,
w jaki sposob sie to dzieje, musicie wzig¢ pod lupe jedng taka linie, a wiec jedno tacze z catej
internetowej siatki. Zawies w dobrze widocznym miejscu przygotowany wczesniej sznurek
i przyczep do niego za pomoca spinaczy do bielizny, biate kartki papieru (po pie¢ w 3 rzedach
- tak jakby miaty widnie¢ na nich trzy osobne wyrazy). Powiedz, ze kartki przedstawiaja bity
- biegna one po liniach (taczach internetowych) pomiedzy komputerami i przenosza w ten
sposob informacje. Jednak zeby dowiedziec sie o nich czegos wiecej, musimy je rowniez
wzigt lupe i przyjrzec im sie z bliska.

2.

Czas: 7 min

Forma: praca indywidualna

Pomoce: Karta pracy ,Tabelka
bitow”, kredki, tablica, kreda, czarny
marker

Qdston obrazek narysowany wczesniej na tablicy. Wrecz takze uczestniczkom i uczest-
nikom wydrukowane materiaty z tabelka (Karta pracy ,Tabelka bitow") oraz kredki. Po-
pros, by zakolorowali jeden kwadracik w tabeli. To jest wtasnie jeden bit - najmniejsza czesc
przekazywanej za pomoca internetu informacgji. Taki bit sam niewiele by zdziatat. Przeno-
szenie niezliczonej liczby wiadomosci z jednego miejsca w drugie bytoby ponad jego sity.
Dlatego, jak widac na obrazku na tablicy, bity lubig dziata¢ druzynowo. Popros, by uczest-
niczki i uczestnicy kilka linijek pod bitem zakolorowali poziomo osiem kwadracikow (na-
szych bitow). Takich osiem bitow to bajt. Podpiszcie przy pokolorowanych kwadracikach,
ktory to bit, a ktory bajt. Uczestniczki i uczestnicy, jesli chca, moga im takze dorysowac racz-
ki, ndzki i usmiechy, by przypominaty te z tablicy. Powiedz, ze nie jest to jednak koniec tej
liczbowej wyliczanki, cho¢ na dalsze etapy bitowej i bajtowej historii nie starczy nam ani
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kartki, ani tablicy; bo z kolei 1000 bajtow = kilobajt, 1000 kilobajtow = megabaijt, a 1000 me-
gabajtéw = gigabajt (zapisz réwnania na tablicy). Mozemy sobie wyobrazic, ze takie mocne
bajtowe druzyny nie ulekng sie zadnej, nawet najwiekszej wiadomosci. Jednak jak one do-
ktadnie to robig, ze przenosza informacje? Zeby sobie odpowiedzie¢ na to pytanie, musimy
jeszcze wnikliwiej przyjrzec sie naszemu bitowi.

3.

Czas: 8 min

Forma: praca indywidualna

Pomoce:  Materiat  pomocniczy
.Bitowe litery”, dtugopisy, sznurek
z kartkami AB, czarny marker, Karta
pracy ,. Tabelka bitow"

Narysuj na tablicy drugi pojedynczy bit. Przypomnij uczestniczkom i uczestnikom, ze jest
najmniejszym fragmencikiem kazdejinformacgji, ktora chcemy wystac za pomoca internetu.
Co wiec jest w takiej matej czasteczce zapisane? Sg dwie mozliwosci: 1 lub 0. Wpisz w ,ry-
sunkowe bity” na tablicy wtasnie te liczby; a w bajta (8 potgczonych ze soba bitdw) dowolny
ciag zer i jedynek. To whasnie tajemniczy jezyk, ktorym postuguje sie internet. Mozemy jed-
nak sprobowac go rozszyfrowac, czyli jakby przettumaczyc np. na litery. Rozdaj uczestnicz-
kom i uczestnikom binarny kod znakowy (Materiat pomocniczy ,Bitowe litery"). Zapisz na
pierwszych 5 kartkach zawieszonych wczesniej na sznurku 00000, na kolejnych 01011 na
ostatnich 00000. Popros, by uczestniczki i uczestnicy postarali sie rozszyfrowac napis, jaki
sie za tymi liczbami kryje. Zwrdé uwage, ze na materiale, ktory otrzymali, przy zero-jedyn-
kowych ciggach liczb kryja sie konkretne litery. Prawidtowa odpowiedz, ktora powinna pasc
po odszyfrowaniu bitowego kodu, to: ALA (60000 - A, 01011 - L, 08000 - A). Jesli starczy
czasu, zaproponuj, by wykorzystujac tabelke z zadania 2, uczestniczki i uczestnicy sprobo-
wali w jezyku bitow zapisac swoje imie. Powiedz, ze gdyby napisali je w mailu i wystali przez
internet, doktadnie przez taki proces przesztaby ich wiadomosé: z liter ich imie zostatoby
przettumaczone na zera i jedynki, ktore zostatyby wystane droga internetowa, by na koncu
odbiornik z tych zer i jedynek znow przettumaczyt je na litery, ktore nasz odbiorca moze
odczytac. Wszystko w internecie (nawet nasze imiona) - kazde stowo, liczba, obrazek, czy
dzwiek - ma postac ciggu zer i jedynek, a wiec bitow.

4.

Czas: 10 min

Forma: praca wgrupach

Pomoce: Karta pracy ,Mailowe
pytania”, guma do skakania, koperty
z pytaniami, dtugopisy, spinacze
do bielizny, Materiat pomocniczy
.Bitowe litery”

Podziel uczestniczki i uczestnikow na dwie grupy, ktore beda pracowaty w dwoch kon-
cach sali. Przy kazdej grupie postaw krzesto. Na oparciach krzeset rozciggnij gume do ska-
kania, tak aby niejako taczyta ona obie grupy. Kazdej z grup wrecz koperte z pytaniami, spi-
nacz do bielizny i dtugopisy. W kopertach umies¢ liste pytan do drugiej druzyny (Karta pracy
.Mailowe pytania”). Popros, by kazda z grup odpowiedziata na pytania bitowym jezykiem
internetu, a wiec za pomocg 0i1. Wazne, by wewnatrz grup uczestniczki i uczestnicy podzie-
lili miedzy soba pytania, nad ktorymi beda pracowac (np. 4-5 osob nad pytaniem nr1, kolejne
5 0s6b nad pytaniem nr 2 itd.) Ponownie uzyjcie binarnego kodu znakowego, z ktorego ko-
rzystaliscie przy poprzednim zadaniu. Gdy odpowiedzi beda gotowe, popros, by uczestnicy
i uczestniczki whozyli je do kopert.
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Czas: 8 min
Forma: rozmowa
Pomoce: tablica, kreda lub marker

Czas na wystanie przez grupy wiadomosci. Zanim to sie jednak stanie, musimy wiedziec,
jak zaadresowac nasze koperty. Popros, aby uczestniczki i uczestnicy ponownie spojrzeli na
rysunek sieci internetowej. Powiedz, ze, tak jak zapewne wszyscy moga sobie wyobrazic,
jest ona o wiele bardziej skomplikowana niz to widac na tablicy. Na faczeniach miedzy li-
niami dorysuj dodatkowe punkty. Dodaj, ze pomiedzy komputerami, ktore nam stuza np.
do wysytania i odbierania wiadomosci, jest jeszcze wiele urzadzen, ktore przekazujg nasza
wiadomos¢ jedno do drugiego. Podobnie zwykty list, napisany na kartce i wtozony do ko-
perty, przechodzi przez kilka punktow - placowek pocztowych, by w koncu dotrzec do ad-
resata. Skad urzadzenia pomiedzy naszymi komputerami wiedzg’, gdzie doktadnie wystac
wiadomos¢? Jest przeciez tyle komputerow na swiecie! To proste. Kazdy z nich ma adres
IP. To jakby numer telefonu albo kodu pocztowego, ulicy i domu. Stad wiadomo, ze wiado-
mos¢ trafi do naszego odbiorcy. Narysuj na tablicy przyktadowy adres IP, np. 141.72.251.35.
Powiedz, ze mozna przyjac, ze pierwszy ciag cyfr do kropki méwi nam o kraju, do ktorego
mail ma trafi¢, drugi wskazuje siec internetowa, ktora jest najblizej naszego komputera (na
rysunku na tablicy to jedna z dorysowanych przed chwilg kropek na linii miedzy kompute-
rami), trzeci wskazuje podsie¢, ktora jest jeszcze blizej, a czwarty to juz numer konkretnego
komputera. Takich adresow IP istnieje bardzo duzo: ponad 4 mld. Jednak i to juz nie wy-
starcza, bo jest teraz na wiecie jeszcze wiecej samych komputerow. Niedtugo wiec ma byc
dostepna o wiele wieksza pula adresow. Bedzie ich tak duzo, ze wystarczytoby dla kazdego
ziarenka piasku na ziemi i jeszcze by troche zostato.

G.

Czas: 7 min

Forma: praca wgrupach

Pomoce: krzesto, koperty, Karta
pracy ,Mailowe pytania”, dtugopisy,
spinacze do bielizny, kartki, tablica,
kreda lub marker, Materiat pomoc-
niczy ,,Bitowe litery”

Popros uczestniczki i uczestnikow, by napisali na kartkach dowolny adres IP, przestrze-
gajac jednak ilosci liczb i dzielacych je kropek (tak jak na wzorze na tablicy). Zapros re-
prezentantow grup, aby wymielili sie kartkami. Adresy IP przeciwnej druzyny oczywiscie
powinny zostac przepisane na koperty. Tak przygotowane wiadomosci s3 juz gotowe do
wystania. Wystarczy za pomoca spinacza do bielizny przypiaé koperty do gumy po prawej
stronie oparcia krzesta i przesunac gume w swoja strone, ciggnac za czes¢ po lewej stronie
oparcia krzesta. Gdy obie grupy dostang przeznaczone dla siebie wiadomosci, zostanie juz
tylko przettumaczenie zer i jedynek na litery, odczytanie i zapisanie odpowiedzi na pytania.
Popros, by na koniec grupy jeszcze raz wymienity sie kartami i nawzajem sprawdzity, czy
wszystkie stowa zostaty prawidtowo odczytane.

Podsumuj, mowiac, ze wiasnie tak dziata internetowa komunikacja:

1. komputery sa podtaczone do wielkiej internetowej sieci; 2. Przez nig przesytamy wszyst-
kie informacje zapisane za pomocg bitow, czyli 0 i1; 3. Komputery maja swoje adresy IP, zeby
byto wiadomo, gdzie wiadomosé ma trafic.

Ewalvacja
Czy po przeprowadzeniu zajec ich uczestnicy i uczestniczki:

« wiedza, co to jest internet, bit i bajt;
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« wiedza, do czego stuzg adresy IP;

« rozumieja, w jaki sposdb odbywa sie przesytanie informacji przez internet?

Opcje dodatkowe

Jesli masz wiecej czasu, zaproponuj uczestniczkom i uczestnikom krotka zabawe w spraw-
dzenie wymyslonych przez nich adresow IP. Tym razem kazdy powinien napisac swoj. Wy-
Swietl za pomoca rzutnika strone stuzaca do sprawdzania, z jakiego kraju pochodzi dany
adres. Na koniec sprawdzcie, podnoszac rece, z jakiego kraju udato sie wypisac najwiecej
adresow.

MATERIALY
« Materiat pomocniczy ,Bity i bajty”
« Karta pracy ,Tabelka bitow"
« Materiat pomocniczy ,,Bitowe litery”

- Karta pracy ,,Mailowe pytania”

ZADANIE DLA UCZNIA
Zadanie 1.
Oznacz ponizsze zdania jako prawde lub fatsz.
« Jezykinternetu sktada sie z zer i jedynek. [rozwiazanie: prawdal [Prawda/Fatsz]
« Jeden bit to 8 bajtow. [rozwiazanie: falsz] [Prawda/Fatsz]
« Adres P to na przyktad www.internetoweplotki.pl. [rozwigzanie: falsz] [Prawda/Fatsz]

« Bezadresu IPinternet nie magtby dostarczy¢ wiadomosci do wasciwego komputera.
[rozwigzanie: prawdal [Prawda/Fatsz]

« Nie da sie zapisac liczb, stow, dzwiekow czy obrazow za pomoca zer i jedynek. [roz-
wiazanie: falsz] [Prawda/Fatsz]

StOWNICZEK

« adres IP : ciag cyfr, ktory jest nadawany kazdemu komputerowi podtaczonemu do
interetu. Stuzy on do jego rozpoznania przez inne komputery podtgczone do inter-
netu.

+ bit : najmniejsza ilos¢ informacji zrozumiata dla komputera. Moze przyjac dwie war-
tosci: O lub 1.

+ bajt: zbior 8 bitow.

CZYTELNIA

« Przewody, kable i WiFi, Khan Academy, dostepny w internecie [dostep 14.11.2016]
https://www.youtube.com/watch?v=qfwzY1WurFI&1ist=PLUchO7GuOkaCqc_
todZJpXsHDQAJQJfFw

« Adresy IPiDNS, Khan Academy, dostepny w internecie [dostep 141120161 ht tps: //
www.youtube.com/watch?v=f_132v—01c&list=PLUchD7GuOkvac_todZJstHDQdJQJwa&
index=2
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http://www.moje-ip.eu/sprawdzanie-adresu-ip
http://www.moje-ip.eu/sprawdzanie-adresu-ip
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« Jakdziata internet, Kurs Django Girls, dostepny winternecie [dostep 14.11.2016] ht tp :
//tutorial.djangogirls.org/pl/how_the_internet_works/

+ Konwersja z systemu dziesietnego na binarny, Khan Academy, dostepny w inter-
necie [dostep 14.11.2016] https:/pl. khanacademy.org/math/algebra-home/alg-intro-
-to-algebra/algebra-alternate-number-bases/v/decimal-to-binary

Tekst: Urszula Dobrowolska, scenariusz: Anna Walczak, konsultacja merytoryczna: Wojciech Budzisz. Materiat po-
chodzi z serwisu edukacjamedialna.edu.pl prowadzonego przez Fundacje Nowoczesna Polska.
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Podstawa programowa:

Zajecia komputerowe, Il poziom edukacyjny
Tresci nauczania
Bezpieczne postugiwanie sie komputerem i jego oprogramowaniem

Podstawa programowa 2017:

Informatyka, IV-VI klasa

Tresci nauczania

Uczen opisuje funkcje podstawowych elementow komputera i urzadzen zewnetrznych oraz: a) korzysta z urza-
dzen do nagrywania obrazow, dzwiekéw i filmow, w tym urzadzen mobilnych, b) wykorzystuje komputer lub inne
urzadzenie cyfrowe do gromadzenia, porzadkowania i selekcjonowania wtasnych zasobow.
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