edukacja
medialna

Aplikacje w moim komputerze,
telefonie, tablecie

WIEDZA W PIGULCE

Kazdego dnia korzystamy z rozmaitych aplikacji, ktore umozliwiaja nam wykonywanie kon-
kretnych dziatan na komputerze czy smartphonie. Zazwyczaj konieczne jest ich zainstalo-
wanie na dysku. Dzieki temu w systemie tworzy sie folder z plikami, ktore umozliwiaja dzia-
fanie programu. Czesto rowniez dokonywane s3 domysine powigzania instalowanej aplika-
¢ji z okreslonymi formatami plikow.

Zwykle gdy kupujemy nowy sprzet, na jego dysku znajdujemy rozne aplikacje, ktore
czesto nie sa konieczne do jego sprawnego funkcjonowania, Moga one wchodzi¢ w sktad
pakietu programdw systemu, moga pochodzic¢ od producenta urzadzenia czy (w przypad-
ku urzadzen przenosnych) operatora sieci komorkowej. Nie kazdy preinstalowany program
jest wart zatrzymania. Wszystkie niepotrzebne aplikacje mozemy odinstalowac, np. za po-
moca odpowiedniej funkgji (dodaj/usun programy) w Panelu Sterowania w Windowsie czy
w Menadzerze Aplikacji systemu Android. W tych miejscach znajdziemy spisy wszystkich
programow obecnych na danym urzadzeniu.

Czesto przechowujemy na dyskach wiele aplikacji juz przez nas nieuzywanych. Czasem
zdarza sie, ze jakis program zainstaluje sie niezaleznie od naszej woli i jest przez nas niepo-
zadany. Usuwanie programow ma znaczenie dla usprawniania pracy sprzetu — zajmuja one
cenne miegjsce na dyskach. W trakcie tej czynnosci nalezy jednak uwazac, zeby nie pozbyc
sie czegos, co jest istotne dla pracy innych programaw, systemu lub jego ochrony antywiru-
sowej. Monitorowanie dziatania programow (np. za pomocg Menadzera zadan Windowsa)
moze usprawnic prace sprzetu. Aplikacje i procesy dziatajgce w tle czesto niepotrzebnie
obcigzaja procesor.

Obecnie wiekszos¢ nowych programow pozyskujemy przez internet. Aby zadbaé o swo-
je bezpieczenstwo, Sciagaj je z zaufanych zrodet. Uwazaj tez, aby w czasie ich instalacji przy-
padkowo nie zgodzic sie na pozyskanie innego, niepozadanego programu. Przy instalowa-
niu aplikacji na urzadzeniach mobilnych zachowaj czujnosé, wyrazajac zgode na dostep pro-
gramu do okreslonych funkgji telefonu. Jesli jakas nie do koAca znana ci aplikacja wymaga
od ciebie np. zgody na wysytane SMS-ow, a nie do tego jest przeznaczona, lepiej ponow-
nie przemysle¢ jej instalacje. Moze cie to narazi¢ na dodatkowe koszty, naruszyc twoja pry-
watnos¢, a nawet spowodowat powazne straty finansowe, jesli korzystasz z SMS-ow do
potwierdzenia transakcji bankowych.

POMYSt NA LEKCJE,

Umiejetne korzystanie z aplikacji komputerowych oraz dostepnych na smartfony i tablety
jest dzis koniecznoscia umozliwiajaca (i utatwiajaca) sprawna prace, rozrywke i staty kon-
takt. W przeciwienstwie do ludzkiego umystu nastawionego na jednozadaniowos¢ urza-
dzenia te pozwalaja na korzystanie z wielu funkcji i zadan jednoczesnie. Warto wiedzie¢, jak
sprawic, aby nasze codzienne dziatania byty wydajne.

Cele operacyjne

Uczestnicy i uczestniczki:


http://edukacjamedialna.edu.pl

potrafig zamkna¢, zminimalizowac lub rozciggnac do petnego ekranu aplikacje dzia-
tajace na komputerze, tablecie lub w telefonie;

potrafig zarzadzac aktywnymi aplikacjami;

potrafig zainstalowac aplikacje, okreslajac ich przydatnosé oraz mozliwosci sprzeto-
we danego urzadzenia;

potrafig odinstalowac nieprzydatng aplikacje;

potrafig zarzadzac aplikacjami — domysinymi dla roznych typow plikow;

potrafig zdiagnozowat przydatnosé oraz bezpieczenstwo pobieranej i instalowanej
aplikadji;

wiedza, gdzie przechowywane s3 aplikacje;

znaja podstawowe modele rynkowego funkcjonowania aplikaji.

Przebieg zajec

1.

Czas: 10 min

Forma: rozmowa, praca indywidual-
na, myslenie metaforami

Pomoce: karta pracy "Planowanie
czast”  dla kazdego uczestni-
ka/kazdej uczestniczki

Rozdaj uczestniczkom i uczestnikom karty pracy "Planowanie czasu”. Popros o wy-
petnienie ich, a nastepnie o odczytanie przyktadowych planow. Zwroc uwage na to, ze ludzki
umyst jest zazwyczaj przystosowany do dziatania jednozadaniowego (w danym czasie jest
sktonny zajmowac sie tylko jedna rzeczal. Komputery, tablety i telefony — maszyny liczace
— moga wykonywac wiele czynnosci jednoczesnie. Podkresl, ze jednoczesne dziatanie wie-
|lu aplikacji spowalnia prace urzadzenia, ktorego mozliwosci, dzieki rozwojowi technologii s
coraz wieksze, jednak mimo to w jakims stopniu ograniczone. Porozmawiaj z uczestnicz-
kami i uczestnikami na temat dziatania jednozadaniowego i wielozadaniowego (u ludzi).
Zwrdc uwage na to, ze dziatanie wielozadaniowe jest mniej zasadne, gdyz: odciaga uwage
od podstawowej czynnosci, narazajac tym samym na popetnienie btedu i wydtuzajac czas
jej wykonywania.

2.

Czas: S5min

Forma: rozmowa, myslenie metafo-
rami

Pomoce:

Przypomnij, ze aplikacje przechowywane s na dyskach komputerowych badz w pa-
mieci wewnetrznej urzadzen. Porownaj dysk komputerowy lub pamiec przenosng kompu-
tera, smartfonu lub tabletu do walizki o okreslonej pojemnosci. Do torby mozna spakowac
ograniczong ilos¢ przedmiotdw. Podobnie na dysku zainstalowat mozna ograniczong licz-
be aplikacji. Zwrde uwage, ze tak jak do walizki na letni wyjazd wakacyjny pakujemy tylko
przydatne przedmioty i ubrania (lekkie koszulki i spodnie/spodniczki, okulary przeciwsto-
neczne, stroje kapielowe itd., a nie zimowe czapki, kozuchy i kozakil, tak na dysku urza-
dzenia powinny znajdowac sie jedynie przydatne w okreslonym czasie aplikacje. Zawartosc
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walizki mozna modyfikowac w zaleznosci od tego, czy jedziemy na wyjazd zimowy czy letni,
podobnie mozna zmieniac (instalowac i deinstalowac) aplikacje dostepne w urzadzeniu.

3.

Czas: 10 min

Forma: miniwyktad, praca wgrupach
Pomoce: projektor, materiaty po-
mocnicze:  "Menadzer  aplikacji”
i "Menadzer usuwania”, kartki A4,
pisaki

Przypomnij uczestniczkom i uczestnikom popularng triade znakow: kreska, kwadrat,
krzyzyk (_ - minimalizuj, x- wypetnij caty ekran, x - zamknij). Popro$ o wyjasnienie roznicy
pomiedzy minimalizowaniem a zamknieciem programu/aplikacji. Zwroc uwage na dziata-
nie programow programow/ aplikacji w tle. Powiedz, ze uzytkownik komputera (ale i tele-
fonu oraz tabletu) moze zarzadzac aktywnymi zadaniami oraz sprawdza¢ wydajnosc urza-
dzenia przy wiaczonych programach/aplikacjach. Pokaz (na przyktadzie) jak wyglada me-
nadzer zadan. Podczas wyjasniania skorzystaj z materiatu pomocniczego "Menadzer apli-
kacji”. Omawiajac dziatanie tabletu lub telefonu, wskaz gesty umozliwiajace minimalizowa-
nie, przywracanie widoku oraz wytaczanie aplikacji. Podaj korzysci wynikajace z whasciwego
zarzadzania zadaniami i aplikacjami. Jezeli wystarczy ci czasu, mozesz pokusic sie o stwo-
rzenie z uczestniczkami i uczestnikami uproszczonego ,stownika” gestow obstugi smart-
fondw i tabletow, np. przez analogie do jezyka migowego. W tym celu podziel uczestniczki
i uczestnikow na trzy grupy. Popros, aby kazda z grup narysowata okreslony gest w jak naj-
prostszej formie graficznej. Grupa 1. — minimalizuj, grupa 2. — zamknij, grupa 3. — rozcia-
gnij do petnego ekranu. Po wykonaniu zadania popros przedstawicielke lub przedstawiciela
grupy o omowienie przygotowanej ilustradji.

Poinformuj uczestnikéw i uczestniczki, ze oprocz menadzera zadan w kazdym kompu-
terze, telefonie i tablecie istnieje takze menadzer aplikacji. Za jego pomoca usuwamy zbed-
ne oprogramowanie (zwalniajac tym samym przestrzen dyskowa) lub dodajemy nowe pro-
gramy/aplikacje. Wskaz, jak funkcjonuje to narzedzie (postuz sie w tym celu materiatem
pomocniczym "Menadzer usuwania”).

4,

Czas: 1520 min

Forma: rozmowa, burza mozgow,
drama

Pomoce:

Waznym krokiem po zakupie nowego sprzetu jest uzupetnienie go o potrzebne progra-
my/aplikacje, z ktorych bedziemy chetnie korzystac. Zastanow sie wraz z uczestniczkami
i uczestnikami, jakie programy i aplikacje warto dodatkowo zainstalowac na tablecie, smart-
fonie lub komputerze. W tym celu postuz sie Ewiczeniem dramowym. Popros, aby zgtasza-
jacy sie do odpowiedzi weielili sie w role akwizytorow polecajacych dany program lub apli-
kacje. Kazda z wypowiedzi powinna zaczynac sie od stow: ,zauwazytam/em, ze w twoim
smartfonie (tablecie) brakuje aplikacji o nazwie..., a uwazam, ze jest to ciekawy program,
gdyz.." lub ,zauwazytam/em, ze na szkolnym komputerze brakuje programu o nazwie...
a bytby on przydatny, gdyz...". Prelegent otrzymuje na prezentacje wybranego przez siebie
oprogramowania 30 sekund.

Przypomnij, ze oprogramowanie warto $ciggac jedynie ze znanego i sprawdzonego zro-
dfa. Przed instalacja warto zapoznac sie z opiniami o programie/aplikacji dostepnymi na
forach internetowych. Zwrdé uwage, ze podczas instalacji rozne programy/aplikacje pro-
sz3 0 wyrazenie zgody na dostep do funkdji lub folderow urzadzenia. Akceptujac te prosby,
nalezy kierowac sie logika i konkretnym aplikacjom/programom udostepniac tylko te dane
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i funkgje, ktore sa niezbedne do prawidtowego dziatania. Przypomnij, ze szczeg6ing ostroz-
no$¢ nalezy zachowac przy uzywaniu i instalacji oprogramowania zwigzanego z ptatnoscia-
mi i obstuga konta bankowego. Zachec do korzystania z legalnego oprogramowania i przy-
pomnij koniecznos¢ zainstalowania wszystkich aktualizacji, ktére dajg podstawows ochro-
ne przed wirusami, ztosliwym oprogramowaniem (ogolnie: atakami na nasz komputer, ta-
blet czy smartfon). Na zakonczenie rozmowy poinformuj o mozliwosci wyboru (w przypad-
ku posiadania alternatywnych programéw) otwierania konkretnych plikow przez aplikacje
wybrane przez uzytkownika. Omow, jak to zrobi¢, korzystajac z materiatu pomocniczego
"Programy domysine”.

Ewalvacja
Czy po przeprowadzeniu zajec ich uczestnicy i uczestniczki:

« potrafig zamkna¢, zminimalizowac lub rozciggnac do petnego ekranu aplikacje dzia-
tajace na komputerze, tablecie lub telefonie;

« potrafig zarzadzac aktywnymi aplikacjami;

« potrafig zainstalowac aplikacje, okreslajac ich przydatnosé oraz mozliwosci sprzeto-
we danego urzadzenia;

« potrafig odinstalowac nieprzydatng aplikacje;
+ potrafig zarzadzac aplikacjami — domysinymi dla réznych typow plikow;

« potrafig zdiagnozowaé przydatnosé i bezpieczenstwo pobieranej i instalowanej apli-
kaciji;

« wiedza, gdzie przechowywane s3 aplikacje;

+ znajg podstawowe modele funkcjonowania rynkowego aplikacji?

Opcje dodatkowe

1. Cwiczenie dodatkowe do przeprowadzenia na kolejnych zajeciach lub jesli pozosta-
nie na to czas - do wykorzystania podczas lekgji. Podziel uczniow na dwa zespoty.
Kazdemu daj duze arkusze papieru oraz pisaki. Popros, aby w oparciu o wiadomosci
z rozmowy (poprzedni punkt), zaproponowali kampanie crowdfundingowg umozli-
wiajaca wprowadzenie aplikacji na rynek (zespdt nr 1) oraz projekt materiatow dla
reklamodawcow majacych sfinansowac aplikacje wprowadzang na rynek (zespot nr
2). Skorzystaj z polecen pomocniczych (zawartych w instrukgji "Nasza aplikacja™.
Popros o przedstawienie rezultatow cwiczenia przedstawiciela lub przedstawicielke
kazdego zespotu.

2. Cwiczenie dodatkowe do przeprowadzenia na kolejnych zajeciach lub jesli pozostanie
na to czas - do wykorzystania podczas lekcji. Zakup nowego komputera, smartfonu
lub tabletu wigze sie z koniecznoscig dostosowania go do swoich oczekiwan i pre-
ferencji. Aby uzmystowic uczniom czynnosci, ktore warto wykonac, popros, aby wy-
obrazili sobie, ze wtasnie stali sie posiadaczami nowego komputera, smartfonu lub
tabletu. Zapytaj, czy wszystkie dostarczone przez producenta programy i aplikacje sa
im potrzebne. Zwrde uwage na to, ze nie wszystkie programy ,wgrane” przez produ-
centa mozna usunat. Jednak w przypadku tych, ktore mozna usunac, gdy wydaja sie
nieprzydatne, lepiej oczyscic przestrzen twardego dysku (przyspieszajac w ten spo-
sb dziatanie sprzetu, np. poprzez zwolnienie mocy obliczeniowej wykorzystywane
na dziatajacy w tle program/aplikacje).

3. Cwiczenie dodatkowe do przeprowadzenia na kolejnych zajeciach lub jesli pozosta-
nie na to czas - do wykorzystania podczas lekgji. Podziel uczestniczki i uczestnikow
na cztery grupy. Postaraj sie, aby w kazdej grupie byt przynajmniej jeden prywatny
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smartfon (lub tablet). Popros, aby wiasciciel smartfona otworzyt menadzera aplikacji
oraz wypisat na kartce zainstalowane programy. Na kartkach z wypisanymi aplika-
cjami, pozostali uczniowie wystawiaja oceny (analogicznie do systemu szkolnego od
1do B) poszczegolnym aplikacjom, zwracajac szczegdlng uwage na to, jak czesto jest
ona przez nich uzywana. Po wspolnej analizie przydatnosci i czestotliwosci uzywa-
nia popros, aby wszyscy w grupie wspélnie zastanowili sie, ktore aplikacje sa zbedne
oraz ktdre zajmuja najwiecej przestrzeni dyskowej. Na zakonczenie popros przedsta-
wicielke lub przedstawiciela kazdej z grup o omowienie wnioskow z pracy grupowe;.
Uwaga: pracujac na prywatnym urzadzeniu uczestniczki badz uczestnika, nie zadaj
odinstalowania aplikacji uznanych podczas dyskusiji za zbedne.

4. Cwiczenie dodatkowe do przeprowadzenia na kolejnych zajeciach lub jesli pozostanie
na to czas - do wykorzystania podczas lekgji. Popros uczniow, aby wyobrazili sobie,
ze majg pomyst na aplikacje, ktora zrewolucjonizuje dziatanie smartfondw i table-
tow. Zbierz pomysty, zapisujac wypowiedzi dotyczace tej aplikacji. Zastandwecie sie
wspolnie, skad mozna pozyskac srodki na jej realizacje i wprowadzenie na rynek. Za-
pytaj ucznidw, jakie znajg mozliwosci nabycia aplikacji (sprzedaz, bezptatne pobra-
nie w zamian za wySwietlanie sie reklam, freemium, finansowanie publiczne, wolne
licencje). Omow krotko zalety kazdego z modeli. Zastanowcie sie, ktory model funk-
cjonowania rynkowego najbardziej pasuje do waszej aplikagji.

MATERIALY
« Karta pracy "Planowanie czasu”
« Materiat pomocniczy "Menadzer aplikacji”
+ Materiat pomocniczy "Menadzer usuwania”

« Materiat pomocniczy "Programy domyslne”

« Instrukcja "Nasza aplikacja” (opcje dodatkowe)

ZADANIE DLA UCZNIA
Zadanie 1.
0Oznacz ponizsze zdania jako prawde lub fatsz.

« Pobieranie aplikacji opartych na wolnych licencjach jest najdrozsza forma nabywania
oprogramowania. [rozwigzanie: falsz] [Prawda/Fatsz]

+ llos¢ aplikacji dziatajacych na urzadzeniu ma wptyw na szybkosé wykonywanych ope-
racji. [rozwiazanie: prawdal [Prawda/Fatsz]

« Minimalizowanie okna konkretnej aplikacji jest rownowazne z jej zamknieciem. [roz-
wigzanie: falsz] [Prawda/Fatsz]

« Dzieki menadzerowi aplikacji kontrolujemy koszty potaczen przez telefon komaorko-
wy. [rozwiazanie: falsz] [Prawda/Fatsz]

« Menadzer zadan odpowiada za instalacje i deinstalacje programow lub aplikacji. [roz-
wiazanie: falsz] [Prawda/Fatsz]

« Pomijanie aktualizacji oprogramowania nie ma wptywu na bezpieczenstwo dziatania
komputera, smartfonu lub tabletu. [rozwigzanie: falsz] [Prawda/Fatsz]

« Wszystkie programy i aplikacje dostarczone przez producenta wraz z nowym sprze-
tem sg niezbedne do dziatania smartfonu, tabletu lub komputera i zadnej z nich nie
nalezy nigdy odinstalowywac. [rozwiazanie: falsz] [Prawda/Fatsz]
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SLOWNICZEK

- aplikacja: (in.program uzytkowy) konkretny, ze wzgledu na oferowang uzytkowni-
kom funkcjonalnos¢, element oprogramowania uzytkowego.

- instalacja: proces polegajacy na skopiowaniu plikéw aplikacji na dysk komputera
uzytkownika z jednoczesnym dostosowaniem ustawien instalowanego programu do
warunkow sprzetowych oraz systemu operacyjnego. Przeprowadzany jest przez spe-
cjalny program lub skrypt instalacyjny, dostarczany na nosniku takim jak ptyta czy
pamiec przenosna lub pozyskiwany przez sie€.

- procesor: element komputera realizujacy instrukcje programu komputerowego przez
wykonywanie podstawowych operacji (np. arytmetycznych) na danych, ktore pobie-
ra z pamieci komputera. protokét — standard komunikagji, dzieki ktorym poszcze-
golne komputery sa w stanie wtasciwie uzy¢ nadsytanych pakietow danych oraz ma-
ja pewnosc bycia zrozumianymi przez inne hosty.

« system operacyjny: oprogramowanie zarzadzajace systemem komputerowym, two-
rzace Srodowisko do uruchamiania i kontroli zadan uzytkownika. W celu uruchamia-
nia i kontroli zadan uzytkownika system operacyjny zajmuje sie: - planowaniem oraz
przydziatem czasu procesora poszczegdlnym zadaniom, - kontrolg i przydziatem pa-
mieci operacyjnej dla uruchomionych zadan, - dostarcza mechanizmy do synchro-
nizacji zadan i komunikacji pomiedzy zadaniami, - obstuguje sprzet oraz zapewnia
rownolegle wykonywanym zadaniom jednolity, wolny od interferencji dostep do sprze-
tu. Dodatkowe przyktadowe zadania, ktorymi moze, ale nie musi, zajmowac sie sys-
tem operacyjny to: - ustalanie potaczen sieciowych, - zarzadzanie plikami.

« sterownik: program lub fragment programu, odpowiadajacy za dane urzadzenie i
posredniczacy pomiedzy nim a reszty systemu komputerowego (zwtaszcza syste-
mem operacyjnym).

CZYTELNIA

+ Jak zmieni¢ domysine ustawienia autouruchamiania w Windows?, Akademia Wie-
dzy Komputronik, 2014. [dostep: 24.10.2016], Dostepny w interencie: http:/www.akademiakomputronik.pl/artykul /zmiana-
-ustawien-autouruchamiania-w-windows#

« Jak usunac program lub gre?, Akademia Wiedzy Komputronik, 2013. [dostep: 24.10.2016],
Dostepny w interencie:http:/www.akademiakomputronik.pl/artykul /jak-usunac-pro-
gram-lub-gre

« Leboda tukasz, xWidrak Tadeusz, Rybak Pawet, Modele licencjonowania i udostep-
niania oprogramowania, [dostep: 24.10.2016], Dostepny w interencie: http://m6.
mech.pk.edu.pl/_habel/dydaktyka/Kk/511e/t5/free.html
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Podstawa programowa:

Informatyka, IV poziom edukacyjny

Tresci nauczania

Wykorzystywanie komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych do rozwijania zainteresowan, opisywa-
nie zastosowan informatyki, ocena zagrozen i ograniczen, aspekty spoteczne rozwoju i zastosowan informatyki.

Nowa podstawa programowa:

Informatyka, liceum i technikum

Tresci nauczania

do realizacji rozwiagzan problemow prawidtowo dobiera srodowiska informatyczne, aplikacje oraz zasoby, wyko-
rzystuje rowniez elementy robotyki.

wyszukuje w sieci potrzebne informacje i zasoby, ocenia ich przydatnosc oraz wykorzystuje w rozwiazywanych
problemach.

zapoznaje sie z mozliwosciami nowych urzadzen cyfrowych i towarzyszacego im oprogramowania.

objasnia funkcje innych niz komputer urzadzen cyfrowych i korzysta z ich mozliwosci.
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